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Abs.1.1
EINFUHRUNG

In das Programm McStitch

Wie es zustande kam:

Nun das war so :

Es war einmal ein kleiner Stickereibetrieb, den es drgerte, daf3 es 2 Arten von Menschen gab: Die
einen ldchelten fortwdhrend, hatten jede Menge Geld, viel Freizeit und schienen den besten Job der
Welt zu haben; diese nannten sich "Puncher".

Dann gab es noch die gestreSten, abgespannten, die stindig am arbeiten waren und sich wunderten,
daB trotz ihrer harten Arbeit nie genug Geld in ihrer Kasse war; diese nannten sich "Sticker".

Da gab es nun einen kleinen Stickereibetrieb, dessen Boss dies nicht mehr linger hinnehmen wollte
und er machte sich auf die Suche nach einem preisgiinstigen Computerprogramm, mit dem er hoffte
seinem Leid ein Ende zu setzen. Aber, oh weh ! Er mufSte feststellen, daf$ all die Programme, die er
sich ansah fiir seine Zwecke nicht geeignet waren. Entweder bekam er fiir sein Geld nur ein paar
mickrige Editierfunktionen, die er dann mit mehr und nochmehr Geld zu einem voll
funktionsfdhigen Programm ausbauen muflte oder es wurde ihm ein Punchatelier mit
Zeichentablett, Vergroflerungsapparat, Schriftencomputer und Editieranlage als Komplettsystem
angeboten, fiir das er weit mehr als 2 Jahresumsétze hétte hinblédttern miissen.

Aus dieser Situation heraus wurde die Idee fiir das Programm McStitch geboren.

Nach fast 5-jahriger Entwicklungszeit war es nun soweit. Was der kleine Sticker in Zusammenarbeit
mit einigen Programmierern geschaffen hatte, kann sich wirklich sehen lassen. Es ist ihnen gelungen
ein Universalsystem zu schaffen, daf alles beinhaltet, was ein Stickereibetrieb braucht :
Punchanlage, Editiersystem, Fonteditor, Schriftengenerator und integriertes Datenbanksystem.

Und das schonste, alles so erschwinglich, daf er es auch Anderen zu einem sagenhaft giinstigen Preis
anbieten kann.



Abs. 1.2.
Was ist ein Stickmuster ?

Ein Stickmuster besteht in der Praxis aus vier Hauptgruppen von Sticharten:

1.) Tourstiche 2.) Plattstiche 3.) Steppstiche 4.) Springstiche

Weitergehend gibt es selbstverstindlich noch viele weitere Sticharten, wie z.B. Unterlagstiche,
Paralellndhte, Heftstiche, Kreuzstiche, Formstiche usw. aber im Grunde bilden diese Sticharten nur
Unterarten der 4 Hauptgruppen.

Wenn man eine Stickerei ansieht und das Programm hierzu auf dem Bildschirm darstellt, fallen
einem sofort einige Unterschiede auf. Zum Beispiel sieht man auf dem Bildschirm Linien, die in der
Stickerei nicht zu sehen sind. Dies liegt tiberwiegend daran, dafl die Linien auf dem Bildschirm
wesentlich diinner dargestellt werden, als das Stickgarn in Wirklichkeit ist. Man kann folglich auch
einen Unterlagstich erkennen, der in der Stickerei durch dariiberliegende Stickfldchen verdeckt ist.
Auflerdem werden Springstiche sichtbar sein, die aus dem Stickbild herausgeschnitten wurden.
Wenn man daher eine Stickerei auf dem Bildschirm betrachtet, kann man im ersten Augenblick
schon etwas verwirrt sein. )

Betrachten wir daher einmal die 4 Hauptgruppen der Sticharten um einen Uberblick zu erhalten.
Da wiéren zuerst einmal die Tourstiche.

Auf dem Monitor erscheinen diese als eine Folge von geraden Linienstiicken, die durch Knickpunkte
verbunden sind. Eine solche Folge von Linienstticken wird als Stichzug bezeichnet.

TN

Genau in den Knickpunkten befinden sich die Einstichpunkte fiir die Maschine. Die Linie selbst stellt
den Fadenverlauf dar. Beim Erzeugen einer Stickdatendiskette werden nur die Positionen der
Einstichpunkte in Maschinencode umgewandelt. Der Computer berechnet also den waagerechten
Wert und den senkrechten Wert von einem Einstichpunkt zum néchsten und ermittelt, ob es sich bei
dem Punkt um einen Einstich, einen Springstich oder eine Sonderfunktion handelt.

Ein Tourstichzug kann einen Verlauf in eine Richtung haben oder auch hin und zurtick verlaufen
(Doppeltour-Dreifachtour-Vierfachtour usw.)

Soll die zu stickende Linie breiter als 1,2 mm werden, ist es sinnvoll diese Linie mit einer
Plattstichlinie darzustellen. Ein Plattstichzug besteht aus einem Zickzack-stichverlauf.

T

Das bedeutet, daf8 die Reihenfolge der Einstichpunkte zwischen den Auflenkonturen der Linie hin
und herspringen. Dies geschieht mit einem Stichabstand, der der Garnstérke entspricht. Der Faden
wird also parallel nebeneinander gelegt, so daf8 die Linie im Stickbild vollfldchig gefiillt

erscheint. Wenn ein Plattstichzug erzeugt wird sind also verschiedene Vorgaben (Parameter)
notwendig.
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Eine Plattstichlinie kann nattirlich auch eine unregelméfige Form aufweisen.

Um solch einen Plattstichzug erzeugen zu konnen ist es nétig die AuSenkonturen festzulegen.
Wenn grofle Flachen ausgestickt werden miissen,verwendet man Steppstichfldchen. Diese Stichart
ermoglicht es auch das Garn vollflachig auszulegen, da in regelméafigen oder auch unregelméaBigen
Abstianden Zwischenstiche gesetzt werden.

Die Zwischenschritte werden meistens versetzt angebracht, da bei nebeneinander liegenden
Einstichpunkten ein Raster entsteht.

Den Versatz nennen wir Offset. Aulerdem benétigt man zu dieser Stichart ebenfalls die
Aufienkonturen, den Stichabstand, den Linienabstand und den Drehwinkel.

Nun haben wir alle Hauptsticharten kennengelernt, bis auf die Springstiche.

Der Begriff Springstiche ist eigentlich etwas irrefithrend, denn diese “Stiche” werden zum
Verbinden der einzelnen Stichziige verwendet. Hierzu mochten wir ein wenig ausholen !

Die Stickmaschinen sind mit sogenannten Schrittmotoren ausgestattet, die die Stickrahmenposition
in der X- und der Y-Achse verschieben. Die maximale Schrittlinge dieser Motoren betragt, bei den
meisten Maschinen, z.Zt. 12,7 mm. Das bedeutet, dafl eine Bewegung die langer ist als dieser Wert, in
mehrere kleine Schritte zerlegt werden muf3. Man gibt also nun der Stickmaschine die Information,
mehrere solcher Schritte hintereinander auszufiihren ohne einzustechen. Daher die Bezeichnung
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Springstiche.

Das Programm McStitch arbeitet Stichzug-orientiert. Das heifit, daB jedes erzeugte Musterteil intern
(unsichtbar) numeriert wird. McStitch vergibt die Nummern automatisch in der Reihenfolge der
Erzeugung. (Die Reihenfolge, d.h. der Ablauf eines Stickmusters kann natiirlich beliebig verandert
werden.) Die Verbindung dieser einzelnen Stichziige erfolgt also mit Springstichen, die das
Programm McStitch automatisch vergibt. Das nimmt dem Benutzer die Arbeit ab diese Stichart
selbst zu erzeugen. Dargestellt wird diese Stichart durch gestrichelte Linien zwischen den einzelnen
Stichztigen.

Stichziige konnen jedoch auch fest miteinander verbunden werden, so da8 aus 2 kleinen Stichziigen
1 grofier Stichzug wird.

Das Programm McStitch kann intern bis zu 32000 Stichziige in einem Muster und 32000 Stiche in
einem Stichzug verarbeiten.

Damit ergibt sich eine maximale Stichzahl von 1,024 Milliarden Stichen pro Muster. Dies diirfte
wahrscheinlich ausreichend sein (Oder ???) McStitch kann dartiberhinaus mit bis zu 7 gleichzeitig
geoffneten Mustern arbeiten.

Trotz der Stichzugverwaltung ist es moglich auch Einzelstichoperationen wie Einfiigen, Loschen,
Bewegen durchzufiihren. Nahere Beschreibung der Funktionen entnehmen Sie bitte den
Abschnitten tiber die jeweiligen Sticharten.

Um mit dem Programm McStitch verniinftig arbeiten zu kénnen ist eine Mindestkonfiguration der
Hardware erforderlich. Verniinftig ist mindestens ein Pentium III Prozessor mit 300 Mhz, ein 15” -
besser noch ein 17” Monitor und ein Scanner bzw. ein Graphiktablett. Der Computer sollte tiber
mindestens 16 MB Ram und mindestens 16 MB freien Speicherplatz auf der Festplatte verfiigen. Als
Betriebssystem muss Windows 98 /ME/2000/XP/NT eingesetzt werden.

Damit sind die Voraussetzungen geschaffen auf die Funktionsbeschreibung des Programms
einzugehen.

Am besten Sie starten dazu das Programm und Probieren parallel dazu die Funktionen einzeln aus.
So wird Thnen die Vorgehensweise beim Erstellen und Editieren des Musters schnell in Fleisch und
Blut tibergehen.

Abs.1.3.
Installationsanweisung :

1.) Starten Sie Thren Computer.

2.) Legen Sie die McStitch-CD in das interne CD-Rom Laufwerk Thres Computers.

3.) Offnen Sie das Verzeichnis der McStitch-CD {iber "Arbeitsplatz" - "CD" und starten den Installer.
Folgen Sie den Installationsanweisungen.

4.) Stecken Sie DANACH den Kopierschutz-Dongel in den USB oder den Parallel
(Drucker)Steckplatz ( Bitte stecken Sie den Kopierschutz-Dongel auf keinen Fall an, bevor der
Treiber von der CD installiert wurde). Bei der Abfrage nach dem Treiber wihlen Sie das Verzeichnis
"Treiber" auf der CD an und installieren Sie die Treiber fiir den Kopierschutz.

5.) Starten Sie McStitch von Threr Festplatte.

6.) Die Endungen der Stickdateien tragen die Bezeichnung ".stk". Wenn Sie eine solche Datei zum
ersten Mal per Doppelklick aktivieren wollen, werden Sie nach dem Programm gefragt, mitdem die
".stk"-Dateien ge6ffnet werden sollen. Wahlen Sie dabei das Programm McStitch aus und aktivieren
Sie die Option "Immer mit diesem Programm 6ffnen".

Einige Hinweise zu diesem Handbuch :

Lesen Sie bitte jeden Abschnitt sorgfiltig durch ! In jedem Abschnitt finden Sie fett gedruckte
Worte oder Sétze. Diese zeigen an, dafs zu diesem Wort oder Satz ein weiterer Eintrag existiert. Bitte
schlagen Sie diese Abschnitte noch einmal nach, wenn Sie mit der Beschreibung nicht
zurechtkommen. Die Materie tiber Punchen und Editieren sind sehr komplex und es ist nicht leicht
den Aufbau eines Stickmusters ohne Vorkenntnisse zu erfassen.



Abs. 1.4.

Grundeinstellungen des Programms

McStitch arbeitet wie alle Macintosh-Programme mit Fenstern, Werkzeugpaletten, Dialogboxen,
und Meniis. Bitte machen Sie sich vor dem Arbeiten mit McStitch mit dem Benutzerhandbuch Thres
Computers vertraut, und iiben Sie den Umgang mit der Maus.

Das Programm McStitch besitzt bei der Erstinstallation des Programms bereits eine sogenannte
Grundeinstellung. Diese Einstellung beinhaltet: Farben, Nadelzuordnungen, Platt-Stepp-
Toursticheinstellungen, Optionseinstellungen, Ausgabe- und Darstellungseinstellungen. Diese
Grundeinstellungen werden vom Programm beim Start aus der Datei .DS Store gelesen.(Sollte sich
immer im gleichen Ordner wie das Programm befinden - Wird bei der Installation automatisch mit
angelegt.) Wenn Sie ein neues Stickmuster anlegen (Datei-Neu), bzw. eine Stickdatei von einer
Stickdiskette im Maschinencode einlesen (Stickdaten laden...), so werden diese Grundeinstellungen
verwendet. )

Sie konnen diese Grundeinstellungen dndern und diese Anderung so abspeichern, daf8 diese bei
jedem neuen Stickmuster verwendet wird. (Siehe Mentipunkt Einstellungen - Konfiguration
speichern)

Sollten Sie einmal die Einstellungen zu sehr verstellt haben, so kénnen Sie die urspriinglich im
Programm fest eingespeicherten Einstellungen wieder herstellen, indem Sie nach dem Starten von
McStitch den Mentipunkt Werkseinstellungen im Einstellungen-Menii anwahlen. (McStitch
tiberschreibt dabei die Preferences Datei; - es gehen dabei jedoch alle Thre individuellen
Einstellungen verloren.)

Dariiberhinaus besitzt jedes Stickmuster spezifische Einstellungen. Werden z.B. Anderungen der
Einstellungen in einem Stickmuster vorgenommen (andere Farben, Nadelzuordnungen usw.) so
werden diese Einstellungen beim Speichern dieses Stickmusters im internen McStitch Format
mitgespeichert. Offnet man dieses Muster zu einem spéteren Zeitpunkt wieder (mit dem Mentipunkt
Datei - Offnen), so stehen diese gednderten Einstellungen, nur fiir dieses Muster, wieder zur
Verfligung. (Siehe auch Konfiguration kopieren und Konfiguration einsetzen)

TIP : !

Erstellen Sie ein leeres Stickmuster (Datei-Neu); Stellen Sie alle gewtiinschten Parameter ein und
speichern Sie diese leere Datei irgendwo auf Ihrer Festplatte ab (Datei-Speichern).

Wenn Sie irgendwann einmal Ihre Grundeinstellungen wiederherstellen méchten, so 6ffnen Sie diese
Datei wieder (Datei-Offnen) und speichern dann die Konfiguration neu ab (Einstellungen-
Konfiguration speichern...) wenn sich diese Datei im Vordergrund befindet.



Abs. 2.1
Punchanlage

Zu den Punchfunktionen gehéren hauptsachlich die Funktionen :

Stichzug beginnen |« |, Stichzug verlingern <! und Stichzug doppelt ! zum Erzeugen von
Tourstichen, Unterlagstichen und Aulenkonturen. Aulerdem das Anhidngen von Einzelstichen am
Anfang und Ende eines Stichzuges.

1 Tourstich => Plattstich zum Setzen einer Plattstichlinie mit konstanter Plattstichbreite.

1 Plattstichzug legen ! zum Erzeugen einer geraden, gleichmaBig breiten Plattstichlinie.
2 Tourstiche => Plattstiche [l zum Erzeugen einer Plattstichlinie mit wechselnder Plattstichbreite.
Mehrfachtourstich L2 zum Erzeugen v. Einfach-Doppel-Dreifachtourstichziigen.

Formen (Tour-Platt-Stepp) zum Erzeugen von Rechtecken, Ellipsen, Abgerundeten
Rechtecken, Vielecken und benutzerdefinierten Formen in Tourstich, Plattstich, Steppstichart.

Steppstichfiillroutine [$! zum Erzeugen von konvexen und konkaven Steppstichfldchen mit
Enklaven.

Bezierkurven (Tour-Platt) [ zum Erzeugen von gebogenen Tour-und Plattstichztigen.

Das integrierte Quick-Punch-System ermoglicht das Erstellen eines Stickmusters durch scannen der
Vorlage, automatische Konturenerfassung und umwandeln der Konturen in Stickdaten mit ein paar
Mausklicks in wenigen Minuten.

Das Erstellen dieser Sticharten erfolgt interaktiv am Bildschirm mit der Maus oder tiber die Eingabe
mit einem Graphiktablett. Alle erforderlichen Parameter kénnen im Programm in Dialogboxen
eingestellt werden. Es diirften alle Grundfunktionen enthalten sein, die zum Erstellen eines
professionellen Stickmusters notig sind. AufSerdem einige Hilfsfunktionen, die das Arbeiten fliissiger
gestalten.

Abs. 2.2.

Editiersystem

Das Verdndern von Stickmustern ist eine der wichtigsten Sachen in der Stickereibranche. Samtliche
denkbaren Editierfunktionen wurden in McStitch integriert. Ob Sie Musterteile Ausschneiden,
Kopieren, Loschen, Einfiigen, Ausblenden, Skalieren, Spiegeln , Drehen, Scheren, die Dichte
dndern, Stichzug verbinden, Stichzug zerschneiden und Gruppen verschieben wollen; ob Sie
Sdubern, Enden fixieren, Einzelstich einfiigen, Einzelstich 16schen, Einzelstich bewegen, Stichziige
umdrehen, Stiche verbreitern oder Sonderfunktionen zuordnen wollen, alle diese Punkte wurden in
das Programm McStitch eingebaut und optimiert.

AuBerdem beinhaltet Das Programm McStitch Funktionen wie Ausschnitt zoomen,
Stichzugreihenfolge dndern, Mefifunktion, Echtsichtmodus, Widerrufen, Stickrahmenauswahl,
Schnellstilwahl und vieles mehr.

In der Praxis erprobt und verfeinert 18t das Programm McStitch kaum Wiinsche

offen.

Abs. 2.3.
Fonteditor

Sie wollen eine eigene Schriftart in allen erdenklichen GréBen, Formen und Farben ausgeben. Kein
Problem ! Mit dem integrierten Fonteditor erstellen Sie sich Ihre eigenen Schriften und kénnen diese
dann beliebig in Thre Stickmuster integrieren. Die Vorgehensweise dabei ist denkbar einfach.

Sie suchen sich eine geeignete Schriftart aus, und scannen Sie diese mit dem Scanner ein oder Sie
tibernehmen die Schrift aus einem Layoutprogramm indem Sie die Schriftzeichen als TIFF-Datei
exportieren. Dann laden Sie diese Bilddatei in das Programm McStitch und erfassen die
AuBenkonturen der Schriftzeichen. Das Erfassen geht dabei genauso vor sich wie wenn Sie ein
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Stickmuster erzeugen. Nun ordnen Sie die Aulenkonturen einem Buchstaben oder Zeichen zu und
schon konnen Sie mit dem Schriftengenerator des Programms beliebig groie Schriften direkt im
Stickmuster erzeugen.

Wie Sie dabei genau vorgehen miissen erfahren Sie in dem Abs. 5.7. Schriften generieren.

AuBlerdem kénnen mit McStitch alle True-Type-Fonts die auf Computern benutzt werden, als
Stickschriften verwendet werden. Dadurch konnen 10.000e von Schriften fiir die Stickerei verwendet
werden.

Abs. 2.4.

Datenbank

Fiir jeden Stickereibetrieb ist die Musterverwaltung ein notwendiger Bestandteil der
Betriebswirtschaft. Darum beinhaltet McStitch auch ein Datenbanksystem in Zusammenhang mit
jedem Stickmuster. Mit jeder Datei konnen daher umfangreiche Daten mitgespeichert werden, die
Informationen iiber den Auftraggeber, die Auftragsabwicklung, die Preiskalkulation und das Muster
selbst beinhalten. Darin enthalten sind auch genaue Garnverbrauchs- und Laufzeitberechnungen.
Das Muster enthilt ein stark verkleinertes Bild des Stickmusters zur schnellen Lokalisierung des
Musters und viele weiter Details.

Trotz dieser umfangreichen Datenmengen wurde darauf geachtet, die Mustergrofie so gering wie
moglich zu halten. Ein durchschnittliches Stickmuster nimmt daher nur bescheidene 30 - 60 KB auf
Threr Festplatte ein.

Abs. 2.5.
Datenaustausch

In der heutigen Zeit ist es sehr wichtig, das Logos, Designs oder Grafiken, die auf einem Computer
generiert worden sind, in der Stickerei wiederverwertet werden konnen. Dies geschieht mit
McStitch auf zweierlei weise. Erstens konnen Vektordaten als Pfade aus Programmen wie Freehand,
Mlustrator, Canvas, Corell Draw usw. direkt tiber die Zwischenablage in McStitch eingesetzt und
weiterverarbeitet werden. Zweitens kénnen Bilder in den Formaten BMP (spéter auch TIFF, IMG,
PICT, GIF, JPEG, SGI, Photoshop 2.0 od. 3.0 , 8BPS, MacPaint) als Vorlagen in McStitch eingelesen
werden.

Abs. 2.6.
Stickbrowser

Der Stickbrowser ist ein eigenstandiges Programm, das entwickelt wurde, um besonders bei
groBerem Musteraufkommen die Ubersichtlichkeit zu erhthen und Stickmuster anhand von
verschiedenen Kriterien auswéhlen und finden zu kénnen. In Zusammenarbeit mit McStitch kann
ein Muster anhand von Mustergrole, Kunde, Stichzahl, Farben, Datum und vielem mehr lokalisiert
und sofort bearbeitet werden. Die Daten die mit jedem Muster mitgespeichert werden, lassen sich in
eine Textdatei exportieren und mit jeder beliebigen Datenbank weiterverarbeiten.



Abs. 3.1.
Scanner

Es konnen alle Arten von Scannern verwendet werden um Bilddateien zu erzeugen. Vorteilhaft sind
jedoch Flachbettscanner.

Die Bilddatei muB in einem der folgenden Formate abgespeichert bzw. erzeugt werden :

BMP

Die Vorlage sollte mit 300 DPI eingelesen werden. Es kénnen jedoch auch alle andern
Auflosungsarten verwendet werden, da das Bild vom Programm automatisch auf 254 DPI
umgerechnet wird. Schwarzweif-Vorlagen eignen sich am besten, da der Bildschirmaufbau schneller
vonstatten geht.

Abs. 3.2.
Grafiktablett

Ist ein Graphiktablett (DIN A4 od. A3) angeschlossen, so kann Stichzug beginnen <] mit Druck des
Tablettstiftes bzw. Tastendruck Nr. 1 des Fadenkreuzcursors auf der Tablettfliche aktiviert werden.

Danach wird auf automatisch auf Stichzug verlingern umgeschaltet. Return-Taste, bzw. Ctrl-
Taste bzw. Fadenkreuzcursortaste 2 beendet die Funktion.

Abs. 3.3.
Diskettenlaufwerk

Das Programm McStitch dient zum Erstellen und Editieren von Stickmustern. Diese konnen per 3,5"
Diskette im Stickdatenformat eingelesen werden, bzw. werden diese neu im Computer erstellt und
danach auf Stickdatendiskette abgespeichert. Da Stickdisketten zum Teil ein sehr exotisches Format
besitzen wird das Einlesen und Ausgaben der Disketten von einem externen Laufwerk erledigt.
Unterstiitzt werden dabei folgende Formate : ZSK, Marco, Fortron, Melco, Pfaff, Tajima und
Barudan FDR 3 Disketten.

Die Codearten der verschiedenen Stickmaschinen werden selbsttédtig vom McStitch erstellt und in
den entsprechenden Maschinencode umgewandelt. Da 3,5" Disketten zur Zeit den Standard bei
Stickmaschinen im Datentrédgerbereich darstellen und beziiglich Preis und Datensicherheit keine
Alternative vorhanden ist, haben wir uns entschlossen veraltete Systeme wie Yaquardkarten und 8
Kanal Lochstreifen nur auf besonderen Wunsch und gegen Aufpreis zu unterstiitzen.

Bei entsprechendem Bedarf bitten wir Sie sich mit uns in Verbindung zu setzen.

Abs. 3.4.
Direktanschlufs

Durch eine Verbindung mit einem speziellen seriellen Kabel vom Computer zu den Stickmaschinen
der Fa. Toyota oder Fortron und Barudan kénnen die Daten ohne Umweg tiber eine Diskette direkt
an die jeweilige Maschine gesendet werden. Es ist geplant die Stickmaschinen der Fa. Tajima und
ZSK zu einem spéteren Zeitpunkt ebenfalls anzusteuern.



Abschnitt 4
Bedienung :

Abs. 4.1.
Maus

Haupteingabemedium fiir das Programm McStitch. Ein Mausklick mit der linken Maustaste beginnt
die Funktion oder es fiihrt diese sofort aus. Die rechte Maustaste beendet die Funktion bzw. bricht
den Vorgang ab. Manche Funktionen erfordern das driicken, halten und ziehen mit der Maus. Ein
solcher Vorgang wird bei loslassen der Maustaste abgeschlossen bzw. ausgefiihrt.

Abs. 4.2.
Tastaturbedienung

Sie kénnen die Meniis, die Symbole, die Dialogboxen und die Pop-Up Mentis
per Tastatur bedienen.

Kiirzel: STRG = Control-Taste; A = Shift-Taste; 8 — STRG-Taste;

™= = Alt-Taste.
Aufbau Mentis :
Ein grofier Teil der Meniipunkte kann mit Tastenkombinationen in

Verbindung mit der 8 _Taste" bedient werden..
Wenn die Mentieintrage einen Buchstaben in Eckiger Klammer enthalten,

so kann der Meniipunkt mit der ™~ -Taste bedient werden.
Aufbau Symbole :

Linke Spalte von oben nach unten: A - O

Rechte Spalte von oben nach unten: AA-A O

Dialogboxen haben in den jeweiligen Eintriigen einen Buchstaben unterstrichen. Anwihlen mit 8
und dem jeweiligen Buchstaben.
Fett umrandete Felder konnen mit der Return-Taste bestdtigt werden.

Abs. 4.3.
Pop-Up Meniis

Damit die Benutzeroberfldche nicht zu sehr tiberladen wird, sind unter manchen Mentipunkten oder
Symbolen Untermeniis verborgen. Diese nennt man Pop-Up-Meniis, weil sie bei Beriihrung des
entsprechenden Mentipunktes mit dem Mauspfeil heraus“poppen”. Durch bewegen der Maus tiber
diese Meniis werden einzelne Punkte invertiert dargestellt. Diese Funktionen werden durch driicken
der Maustaste aufgerufen bzw. ausgewahlt. Pop-Up-Mentiis sind in folgenden Meniis und Symbolen
enthalten :

Zoom-Pop-Up im Fenster links oben.

Arten-Pop-Up rechts daneben in Tour-Platt-Stepp.

In Begrenzungen...,des FontEdit-Mentdis.

Unter Stickdaten laden... und Stickdaten speichern... und eventuell auch in Vorlage importieren.
des Datei-Meniis.

Im Bearbeiten-Menii in den Meniipunkten Benutzerform dndern und l6schen.

Aufierdem im Formen (Tour,Platt,Stepp)-Symbol YN 5 A
Auch in einigen Dialogboxen sind Pop-Up-Meniis enthalten. (Siehe Abs. 4.4.)

1:1[+]

Zoom-Pop-Up C
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Im Fenster links oben befindet sich das Zoom Pop-Up Menii. Es zeigt die Vergrolerungsstufe der
aktuellen Fenstereinstellung.

Das Zoom-Pop-Up wird mit der Taste “1” verkleinert und mit der Taste “2” vergrofiert. Wenn Sie
mit der Maus auf die Vergroferungsanzeige klicken erscheint folgendes Pop-Up-Menti :

1:8
1:4
1:2
11
21
+1
8:1

Bei Mausklick auf einen Eintrag wird das Muster sofort in der entsprechenden Vergroferungsstufe
dargestellt. Das Muster kann tiber 8 Stufen auf das 32-fache vergrofert bzw. auf 1/8 der
Mustergrofie verkleinert werden.

Ein Mausklick auf das “-” Zeichen verkleinert die Vergroferungsstufe um einen Faktor = die Hilfte
(ein groBerer Ausschnitt wird sichtbar) Mausklick auf das “+” Zeichen vergrofert um Faktor 1 = das
Doppelte (ein kleinerer Musterausschnitt ist zu sehen) Bei Stufe 1:1 entspricht 1 Bildschirmpunkt
(Pixel) etwa 1/10 mm

Arten-Fop-Up [Tour I Stepp ]

Das Arten-Pop-Up wird in Verbindung mit dem

Formen (Tour-Platt-Stepp)-Symbol und dem Bezierkurven-Symbol ben('jtigt.
Je nachdem welcher Knopf aktiviert ist, diese Art der Form kann erzeugt werden
Das Arten-Pop-Up wird von links nach rechts mit den Zahlentasten :

3 4 5 aktiviert.

Tour liﬂll Stepp

Durch driicken der rechten Maustaste klappt das Stilvorlagen-Menti heraus. Darin enthalten sind die
Stilvorlagen aus dem Plattstichdialog, dem Tourstichdialog und dem Steppstichdialog wenn diese
vorher abgespeichert wurden..(Siehe Plattstiche, Steppstiche, Tourstiche im Einstellungen-Menii)
Ein Mausklick auf einen Eintrag tibernimmt die Parameter und es kann sofort eine entsprechende
Form erzeugt werden.

Abs. 4.4.

Dialogboxen

Der Umgang mit Dialogboxen diirfte grundsatzlich verstandlich sein.

Alle Dialogboxen erscheinen zentriert in der Bildschirmmitte, sie sind jedoch mit einem
Fensterbalken versehen, so daf$ die Boxen bei Bedarf verschoben werden kénnen.

Auch in den Dialogen konnen die Eingabefelder mit der Tabulator-Taste angesprungen werden,
bzw. direkt mit der Maus ausgewéhlt werden. Fett umrandete Knopfe konnen mit der Return-Taste
aktiviert werden.

Wahrend eine Dialogbox gebffnet ist kann mit “Cut-Copy-Paste” gearbeitet werden. So kann z.B.
eine Wortfolge aus einem Textverarbeitungsprogramm ausgeschnitten werden und mit STRG-V in
die Schriftengeneratorbox eingesetzt werden.

Manche Dialogboxen enthalten auch Pop-Up-Meniis zur Auswahl aus einer Reihe von
vorgegebenen Eintrégen. Sie erkennen ein Pop-Up-Menii durch einen Schatten unten rechts an
einem Knopf und einem kleinen Abwiérts-Pfeil rechts.

-

Diese werden mit der Maus durch driicken, halten und ziehen ausgewéhlt. Hier die Liste der Pop-
Up-Mentiis in den Dialogen:

11



Die Schriftengeneratorbox enthilt ein Pop-Up-Menii fiir die Textausrichtung.

Der Dialog Mehr Daten... enthilt ein Pop-Up-Mentii fiir die Maschinenauswahl.

Der Dialog Allgemein... enthilt ein Pop-Up-Menii fiir Ungewéhlte Stichziige.

In der Steppstichparameterbox die Muster :-Auswahl.

AuBerdem enthilt die Filterbox des Stickbrowsers 2 Pop-Up-Meniis zur Auswahl der Suchkriterien.
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4.5.
Beschreibung und Benennung der Symbole

Seitlich links eines Fensters befinden sich 2 Reihen mit Symbolen

. Stichzug beginnen a ./ C/ & 5Stichzug verlangemn
2. Stichzug doppelt b .’:,f £)'|8 Ursprunge
3. Stichzuge verbinden c G@ = | Stichzug zerschneiden
4. Stichzug umdrehen d | & |0 Einzelstich bewegen
5. Stichzug anwahlen « | & N*|E Stichzug dazu wahlen
6. Echtsichtmodus f | “#|F Gruppieren
f. Lupenfunktion q % G Sonderfunktionen
8. 2 Tourstiche => Plattstiche h | [IE H 1 Plattstichzug legen
9. 1 Tourstich => Plattstich i |42 Mehrfachtourstich

10. Formen {Tour—Platt-Stepp) i ([l
11. Linealfunktion i é?
12. Stichzugreihenfolge rickwarts 1 | £71

1 Steppstichfallroutine
E  Bezierkurven {Tour-Platt)

ta e % &

L 5Stichzugreihenfolge vorwarts

13. Plattstichzuweisung m|[M PI|m Plattstichzuweisung 16sen
14 Einzelstich einfugen n ‘[|' ﬂ M Einzelstich loschen

15. Malltonne o A |o Schriftengenerator

16. Einsprungpunkt setzen P | <3 |P Aussprungpunkt setzen

Die Beschreibungen finden Sie unter dem jeweiligen Stichwort.
Wenn der FontEdit-Modus aktiviert ist, sind folgende Symbole sinnvollerweise nicht anwéhlbar:
o= (=] |IE] ][ 2][S][A

Die Funktionen sind alle mit der Tastatur aktivierbar, bzw. ausfiihrbar. Die linke Spalte wird durch
driicken der Tasten a-o und die rechte Spalte durch driicken der Tasten A(Shift) A-A.O aktiviert.

Uber dem Fenster befindet sich eine weitere Palette :

[[J1:1]+] [ Tour X 34.2mm ¥: 28.0mm  332°  [Schwarz | v |

Diese zeigt von links nach rechts das Zoom-Pop-Up das Arten-Pop-Up (siehe Dialogboxen), die
Mausposition, den Winkel und die Stichzugfarbe. Die Mausposition wird stindig aktualisiert,
solange sich der Mauspfeil innerhalb der Arbeitsfldche befindet. Der Winkel wird nur bei den

Funktionen Stichzug verlingern [], Einzelstich bewegen [®],1 Plattstichzug legen (¥ und beim
Schriftengenerator 4] angezeigt.
Aus einem Pop-Up-Menii ganz rechts in der Leiste kann eine Farbe ausgewahlt werden, die ein

neuer Stichzug erhalten soll. Es sind alle Farben wihlbar, die im Menti Einstellungen - Farben...
definiert worden sind.
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Ab hier finden Sie alle Werkzeuge erklart :

Stichzug beginnen o

1. Symbol links; Tastaturbedienung {a};

Auswdhlen des Symbols mit Grafiktablett oder Maus.

Beginn der Erstellung eines Stichzuges mit Mausklick in den Arbeitsbereich bzw. mit Druck des
Stiftes auf dem Tablett oder Fadenkreuzcursortaste 1.

Darauf wird das 1. rechte Symbol automatisch aktiviert und sie kénnen weitere Stiche anhédngen.

(Stichzug verlingern <) ).
Doppelter Mausklick oder Ctrl-Taste, bzw. Fadenkreuzcursortaste 2 beendet die Funktion.

Stichzug verlingern i

1. Symbol rechts; Tastaturbedienung {A};

Bedienung mit Grafiktablett oder Maus. Das Symbol wird invertiert.

WICHTIG : Die Funktion ist nur ansprechbar, wenn EIN Stichzug aktiviert ist; bzw. ZWEI
Stichziige, wenn diese die gleiche Stichzahl haben und auch der Mentipunkt "Doppelt verlingern"
im Optionen-Menii aktiviert ist.

Sind mehrere Stichziige oder keiner aktiviert, so ertont ein Warnsignal und es wird automatisch das
Symbol Stichzug aktivieren [*] aktiviert.

Bei Mausklick irgendwo in der Arbeitsflache wird begonnen den Stichzug zu verldngern. Ihrer
Mausbewegung folgt dann eine Linie, die ihren Ursprung im Ende des aktivierten Stichzuges hat.
(Wenn Sie beim Mausklick in der Arbeitsfliche die Alt-Taste gedriickt halten, verldngern Sie den
Stichzug vom Anfang, d.h., Sie plazieren eigentlich Stiche vor dem Anfangspunkt eines Stichzuges)
Jeder Mausklick erzeugt einen neuen Einstichpunkt. Sie kénnen nun beliebig viele Stiche anhdngen.
Wird die Backspace-Taste gedriickt, wahrend Stichzug verldngern aktiv ist, so wird der
vorhergehende Stich entfernt.

Rechter Mausklick beendet die Funktion.

Stichzug doppelt 4

2. Symbol links; Tastaturbedienung {b};
Selbe Funktion wie Stichzug beginnen, es werden jedoch gleichzeitig 2 Stichziige begonnen und
danach im Wechsel verldngert. Dient zum Erzeugen von AuSenkonturen eines halbautomatischen

Plattstichzuges mit variabler Plattstichbreite.(siehe 2 Tourstiche => Plattstiche (] )

Wird die Backspace-Taste gedriickt, wahrend Stichzug doppelt aktiviert ist, so wird der
vorhergehende Stich auf einer Aulenkontur entfernt und zur anderen Kontur gewechselt.

Rechter Mausklick beendet die Funktion, wenn auf beiden Linienziigen die gleiche Anzahl von
Stichen vorhanden ist. Wird versucht die Funktion zu beenden und es befinden sich auf den beiden
Stichziigen nicht die gleiche Anzahl von Einstichpunkten, so ertént ein Warnsignal und die Funktion
wird weiter beibehalten.

Sind die Funktionen Immer Griffe, Verbindungslinien und Verbindungsfliche im Optionen-Menii
aktiviert, so ist die Plattstichlage und die gegentiberliegenden Einstichpunkte besser ersichtlich.
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Urspriunge @

2. Symbol rechts; Tastaturbedienung {B}

Die Funktion stellt von allen aktivierten Stichztigen die urspriinglichen Hilfslinienziige
(AuBenkonturen bzw. Mittellinien) wieder her. Dies bezieht sich auf Tourstichziige, Plattstichziige
und Steppflachen.

Beispiel: Sie erzeugen einen Tourstichlinienzug. (Stichzug beginnen *J und Stichzug verlingern

) Daraus erstellen Sie mit der Funktion 1 Tourstich => Plattstich (2! einen Plattstichzug. Wenn Sie
nun die Au8enkonturen des Plattstichzuges als Tourstichziige wiederhaben wollen, wihlen Sie

dieses Symbol und die AuBSenkonturen des Plattstichzuges werden wieder hergestellt. Sie erhalten
dann die beiden Auflenkonturen des Plattstichzuges. Bei den Funktionen 1 Tourstich => Plattstich

und 1 Plattstichzug legen [#] kann durch zweimaliges aktivieren die Mittellinie zurtickgeholt
werden.

Stichziige verbinden %

3. Symbol links; Tastaturbedienung {c}

Es muf$ genau EIN Stichzug aktiviert sein. (Stichzug aktivieren [x])

Das Symbol wird invertiert.

Ein Mausklick auf einen beliebigen Einstichpunkt eines nicht aktivierten Stichzuges, verbindet den
aktivierten Stichzug direkt mit dem nicht aktivierten Stichzug, auf die kiirzeste Distanz.

Die Verbindung kann entweder zum Anfang oder zum Ende des nicht aktivierten Stichzuges hin
erfolgen.

! AC%—ITUNG ! Wird zum Ende des nicht aktivierten Stichzuges hin verbunden, so wird der
deaktivierte Stichzug dabei umgedreht. Eventuell vorhandene Unterlagstiche verlaufen dann oben
auf dem Stickbild.

Aus den beiden Stichziigen wird dabei EIN Stichzug und kénnen nur durch die Funktion Stichzug

zerschneiden ™/ wieder getrennt werden. Enthilt der deaktivierte Stichzug Urspriinge so erbt der 1.
Stichzug alle Urspriinge.

Stichzug zerschneiden >

3. Symbol rechts; Tastaturbedienung {C}

Das Symbol wird invertiert. Ein Mausklick auf einen Einstichpunkt oder auf einer Linie zerschneidet
den Stichzug in 2 Teile. Der 1. Teil bleibt aktiviert, der 2. Teil wird deaktiviert. Hilt man beim
Zerschneiden eine Shift-Taste gedriickt, so wird der 1. Teil deaktiviert und der 2. Teil aktiviert.
Wird diese Funktion auf einen nicht aktivierten Stichzug ausgefiihrt, so wird dieser zuerst aktiviert
und dann der Stichzug zerschnitten.

Enthalt der zu zerschneidende Stichzug Urspriinge so werden diese nicht zerschnitten, sondern der
1. Teil des Stichzuges erbt alle Urspriinge und der 2. Teile besitzt keine Urspriinge mehr. (Dies kann
im gegenwartigen Programmstadium nicht verhindert werden.)

Der Bildschirmaufbau kann mit der ESC-Taste unterbrochen werden.

ACHTUNG : Verwenden Sie die Funktion nicht, wenn Sie ein Stickmuster spéter neu berechnen
lassen mochten. Das Zerschneiden eines erzeugten Stichzuges wird im aktuellen Stand des
Programms nicht gemerkt.
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Stichzug umdrehen

4. Symbol links; Tastaturbedienung {d}

Alle aktivierten Stichziige werden sofort umgedreht.

' ACHTUNG BEI UNTERLAGSTICHEN !! Der Stichzug lduft nun in die entgegengesetzte
Richtung. Eventuelle Unterlagstiche verlaufen nun oben tiber dem Stickbild. Wenn der
Neuberechnungs-Modus aktiv ist, kann durch aufrufen des Mentipunktes Neu berechnen im Extras
Menii der korrekte Ablauf des Stichzuges wiederhergestellt werden, d.h. Unterlagstiche verlaufen
dann wieder unter dem Plattstichzug.

Die Funktion dreht auch aktivierte Stichziige um, die eventuell nicht im Arbeitsbereich zu sehen
sind. Der Bildschirmaufbau kann mit der ESC - Taste unterbrochen werden.

Einzelstich bewegen &

4. Symbol rechts; Tastaturbedienung {D}

Zur besseren Benutzung dieser Funktion sollte die Option Griffe im Optionen-Mentii aktiviert
sein.(ist jedoch nicht zwingend erforderlich) Das Symbol wird invertiert. Fithren Sie den Mauspfeil
genau auf einem Einstichpunkt, driicken Sie die Maustaste und halten Sie sie fest. Der Einzelstich
folgt der Mausbewegung bis die Maustaste losgelassen wird. Die Verbindungen zu den anderen
Stichen bleiben erhalten. Befindet sich eine blaue Hilfslinie in der Nihe (ndher als 8/10tel mm) und ist
die Funktion Magnetische Hilfslinien im Optionen-Menii aktiv, so schnappt der Stich vertikal oder
horizontal auf diese Hilfslinie.

Wenn Sie diese Funktion auf einen nicht aktivierten Stichzug ausfiihren, so wird dieser zuerst
zusdtzlich aktiviert und dann kann der Stich bewegt werden.

Massenpunktbewegung : Um mehrere Punkte gleichzeitig zu bewegen, miissen Sie ausserhalb eines

Einstichpunktes die Maustaste driicken und halten. Aus dem Mauspfeil wird ein Lasso - . Ziehen
Sie nun mit gedriickter Maustaste eine Linie um die Punkte die Sie bewegen mochten und lassen Sie
die Maustaste los. Alle Punkte die sich vollstindig innerhalb der Freiform befinden sind nun
markiert. Klicken Sie nun mit der Maus auf einen dieser markierten Punkte und bewegen Sie diese.
Die Stiche folgen der Mausbewegung bis die Maustaste losgelassen wird. Die Verbindungen zu den
anderen Stichen bleiben erhalten. Die Punktselektion wird aufgehoben, sobald Sie ein anderes
Werkzeug wihlen, einen einzelnen, nicht markierten Stich, bewegen oder auflerhalb eines
Stichzuges in die Arbeitsflache klicken. (Mit gedriickter Alt-Taste kann ein Viereck zur Markierung
aufgezogen werden)

Sonderfunktion : Stich 16schen oder Stich einfiigen.

Bewegen Sie den Mauspfeil genau auf einen Einzelstich und driicken Sie die "Entfernen' Taste = Stich
16schen oder "Einfiigen" Taste = Stich genau mittig zwischen diesem und dem néchsten Stich
einfligen. (Wenn Sie den Mauspfeil auf eine Linie plazieren und die "Einfiigen" Taste betédtigen wird
ein Einstichpunkt genau an dieser Position der Linie eingefiigt.) Um mehrere, nacheinander
folgende, Stiche zu 16schen, halten Sie die "Entfernen' Taste gedriickt und fahren Sie mit der Maus
tiber die zu 16schenden Stiche. Durch einen "Nachlaufeffekt" werden die Stiche nacheinander
geloscht.

Sonderfunktion : Einzelstichdurchlauf !

Wird ein Einzelstich durch driicken und halten der Maustaste aktiviert, so kann man, bei gedriickter
Maustaste, mit den Tasten <- (Pfeil links) und -> (Pfeil rechts) vorwarts oder riickwirts durch das
Muster “laufen”. So wird ersichtlich wie sich der Stichverlauf im Muster vollzieht.
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Stichzug aktivieren R

5. Symbol links; Tastaturbedienung {e}

Das Symbol wird invertiert.

Ein Mausklick genau auf einen Einstichpunkt eines nicht aktivierten Stichzug wéahlt diesen an.
Mehrere Stichztige anwéhlen = Shift-Taste + Mausklicks auf die einzelnen Stichziige.

Wenn Sie au8erhalb eines Stichzuges die Maustaste driicken und ziehen, so sehen Sie ein hellgraues
Viereck welches Ihrer Mausbewegung folgt. Alle Stichziige die sich beim loslassen der Maustaste
vollstindig innerhalb des gewé&hlten Bereiches befinden werden aktiviert.

Umgekehrt kann ein Mausklick bei gehaltener Shift-Taste den Stichzug wieder deselektieren. (siehe

auch Stichzug dazu wihlen )

Sind mehrere Stichziige aktiviert und es erfolgt ein Mausklick auf einen dieser Stichztige, so werden
alle Stichziige bis auf diesen deaktiviert.

Wird diese Funktion aktiviert und dann der Mentipunkt Erster Stichzug im Extras-Menii gewéhlt so
wird der 1. physikalische Stichzug aktiviert.

Letzter Stichzug wihlt dagegen den letzten physikalischen Stichzug an.

Sonderfunktion : Anzeigen der programminternen Stichzugreihenfolge.

Um sich die physikalische Reihenfolge der Stichziige anzeigen zu lassen, muf8 genau EIN Stichzug
aktiviert sein. Wenn Sie nun die -> Taste (Pfeil rechts) driicken so wird der nichste physikalische
Stichzug selektiert. Die <- Taste (Pfeil links) selektiert den vorherigen physikalischen Stichzug.

Der Bildschirmaufbau kann mit der ESC - Taste unterbrochen werden.

Stichzug dazu wihlen o3

5. Symbol rechts; Tastaturbedienung {E}

Das Symbol wird invertiert.

Ein Mausklick genau auf einen Einstichpunkt eines nicht aktivierten Stichzug wahlt diesen zu den
bereits aktivierten hinzu. Erfolgt der Mausklick auf einen bereits aktivierten Stichzug, so wird dieser
deaktiviert. Shift-Taste + Mausklick wahlt nur EINEN Stichzug und deaktiviert alle anderen.

(dquivalent zu Stichzug aktivieren [x] )
Der Bildschirmaufbau kann mit der ESC - Taste unterbrochen werden.

Echtsichtmodus =

6. Symbol links; Tastaturbedienung {f}

Das Symbol wird invertiert und alle in der Arbeitsfldche befindlichen Stichziige erscheinen aktiviert.
Ist der Mentipunkt Wahre Liniendicke im Optionen-Menii gewdahlt, so erscheinen alle Linien im
Arbeitsblatt in der original Garnstdrke (Abhdngig von dem Parameter in Einstellungen-
Allgemein...-Garnstirke).

Ist gleichzeitig im Mentipunkt Einstellungen-Allgemein... der Punkt Hohle Linien aktiviert, so ist
die Flachendeckung und die Stichiiberlappung zu erkennen.

Ist den Zoomfaktor 1:1 aktiviert so sehen Sie eine 3-Dimensionale Darstellung des Stickmusters. Der
Bildschirmaufbau kann mit der ESC - Taste unterbrochen werden.
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Gruppieren

6. Symbol rechts; Tastaturbedienung {F}

Das Symbol wird invertiert und alle aktivierten Stichziige werden mit einem gestrichelten Viereck
umzeichnet in dem sich ein kreisf6rmiges Cursorsymbol befindet. In diesem Symbol kann
ausgewahlt werden, ob man die Stichziige

Die Verdnderung der Stichziige erfolgt dabei abhédngig von der Position des Cursorsymbols. Das
Cursorsymbol bildet den Angelpunkt der Verdanderung.

An dem Gruppierenrahmen befinden sich Griffe die bei gedrtickter Maustaste proportionale oder
unproportionale Verdnderungen erméglichen bzw. die Dreh und Neigungsstufe bestimmen.
Beispiel :

Sie XEOHGI‘I einen Stichzug proportional vergrofSern ohne die Position links oben zu verdndern.
Setzen Sie daher der Cursorsymbol auf die linke obere Ecke des Rahmens (Klicken Sie dazu in die
Mitte des Cursorsymbols, halten Sie die Maustaste gedriickt und schieben Sie das Symbol an die
gewtinschte Stelle) und ziehen Sie mit gedriickter Maustaste am rechten unteren Eck. Beim Loslassen
der Maustaste wird der Stichzug proportional vergrofert neu gezeichnet.

skalieren, drehen, neigen oder skalieren+drehen will.

h

In dem Dialog Allgemein... im Einstellungen-Menii kénnen Sie unter dem Punkt Live-
Manipulation bis ??? Stiche bestimmen ob Sie bei der Verdnderung eines Musterteiles nur ein
Viereck sehen, oder ob sich Ihre gewahlten Musterteile in Echtzeit verdndern.

Am besten Sie starten einige Versuche um hinter das Prinzip der Funktionen zu kommen.
Verschieben der Stichziige erfolgt mit gedriickter Maustaste irgendwo innerhalb des Vierecks.
Wenn beim Verschieben die Shift-Taste gedriickt wird, so kann das gruppierte Teil nur waagerecht
oder senkrecht verschoben werden. Wenn beim Verschieben eines Musterteiles gleichzeitig die
Options-Taste gedriickt wird, so wird eine Kopie des Musterteils erzeugt. Beim Loslassen der
Maustaste werden die Stichziige neugezeichnet. Befindet sich eine blaue Hilfslinie in der Ndhe und
die Funktion Magnetische Hilfslinien im Optionen-Menii ist aktiv, so schnappen die gruppierten
Stichziige vertikal oder horizontal auf diese Hilfslinie. Der Schnappradius wird im Dialog Allgemein
im Einstellungen-Menii vorgenommen.

Die gruppierten Musterteile konnen auch, durch driicken der Pfeiltasten, 1/10 mm-weise, oder bei
gedrtickter Shift-Taste 1 mm-weise verschoben werden. Der Bildschirmaufbau kann mit der ESC -
Taste unterbrochen werden.

Lupenfunktion 9

7. Symbol links; Tastaturbedienung {g}.

Der Mauspfeil verwandelt sich in ein Zoomglas mit + oder - Symbol.

Ein Mausklick in den Arbeitsbereich vergrofiert den Arbeitsbereiches um 1 Vergroflerungsstufe. Die
Position des Mauspfeils ist dabei der Mittelpunkt des vergroferten Ausschnittes.

Shift-Taste + Mausklick vergroert 2 Stufen. STRG-Taste + Mausklick vergroBert 3 Stufen. Alt-Taste
+ Maustaste verkleinert den Bereich.

Sonderfunktionen
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7. Symbol rechts; Tastaturbedienung {G}
Eine Dialogbox mit 15 verschiedenen Farben und Sonderfunktionsknépfen 6ffnet sich.

Farbe
| e
-~ [ =
WG~ [ =
[+ [ [ [omme
W e Wl
e - e
D C—
CF fow

Sonder funktionen

Stop | Fadenschneider| Bohrer | AusFahren |

MNadelzuordnung |

Wollen Sie bestimmten Stichziigen eine neu Farbe zuteilen, so stellen Sie sicher, daf$ alle diese
Stichziige aktiviert sind.(Stichzug aktivieren [*lund Stichzug dazu wihlen @) Klicken Sie in das

Symbol Sonderfunktionen | und dann auf das entsprechende Farbkastchen.

Mausklick auf Sonderfunktion STOP, Fadenschneider, Ausfahren vergibt an die Enden aller
aktivierten Stichziige die jeweilige Funktion und verlafit den Dialog. STOPP-funktion wird durch
einen kleinen Kreis, Fadenschneider durch ein kleines Dreieck, Rahmen ausfahren durch einen
Doppelpfeil dargestellt.

Wenn Bohrer aktiviert wird, so erhalten alle Stiche der aktiven Stichziige an den Einstichpunkten ein
kleines Kreuz anstelle eines Griffes.(Griffe im Optionen-Menii) Die aktivierten Stichziige erhalten
die Farbe fiir Sonderfunktionen.

Sollen nur die Nadelnummern neu zugeordnet werden, so verlassen Sie den Dialog tiber den Knopf
Nadelzuordnung.

Anderungen nicht iibernehmen mit dem Knopf Abbruch.

Die Farbe der Sonderfunktionssymbole kann im Mentiipunkt Allgemein des Einstellungen-Meniis
angegeben werden.

Befinden sich bereits Sonderfunktionen an den Enden der Stichziige, so werden diese bei
nochmaligem anwéhlen wieder gelscht. Mit der Tabulatortaste oder direkt mit der Maus lassen sich
die Nadelnummern der jeweiligen Farben dndern. Die Riickschritt-Taste 16scht die Nadelnummer.
Die Farbe erhilt dann die Nadelnummer 0. Die Farben werden aus der Farb-einstellung des
Einstellungen-Mentiis iibernommen.

I

2 Tourstiche => Plattstiche

8. Symbol links; Tastaturbedienung {h}
Funktion fiir unregelmagig breite Plattstichlinien.
Legen Sie 2 Tourstichlinienziige (als AuSenkontur) zwischen denen Plattstiche erzeugt werden

sollen. (Siehe auch Stichzug doppelt | oder Stichzug beginnen [« und Stichzug verlingern ="} ).
Wahlen Sie beide Tourstichlinienziige an. Beide Linienziige miissen auf der gleichen Seite beginnen
und enden. Halbautomatische Plattstiche orientieren sich an den Einstichpunkten der Tourstichlinien.
Es miissen auf beiden Seiten gleich viele Einstichpunkte vorhanden sein. Ein Mausklick auf das
Symbol erzeugt zwischen den beiden Tourstichlinien einen Plattstichzug. Die Tourstichziige
verschwinden und werden zu Ursprungsstichziigen.

Diese sind unsichtbar und konnen mit der Funktion Urspriinge [©Y zurtickgeholt werden.
Die Art der Stichlegung héngt von der Voreinstellung im Plattstichdialog ab.
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1 Plattstichzug legen v

8. Symbol rechts, Tastaturbedienung {H}

Verwendung : gleichmaBig breite, gerade Plattstichlinie erzeugen.

Das Symbol wird invertiert. Maustaste in der Arbeitsflidche driicken, halten und Maus bewegen.
Eine gestrichelte Linie folgt der Mausbewegung bis Sie die Maustaste wieder loslassen.

An Stelle der gestrichelten Linie erscheint ein Plattstichzug.

Die gestrichelte Linie bildet die Mittelachse.

Wendet man auf diesen Plattstichzug die Funktion Urspriinge %] an, so erscheinen 2 Tourstichziige
an den Auflenkonturen des Plattstichzuges und der Plattstichzug verschwindet. Wird die Funktion

Urspriinge Y ein zweites Mal angewandyt, so erscheint die Mittellinie des Stichzuges als ein gerader
Tourstichzug.

Die Plattstichbreite und der Stichabstand hdngen von der Voreinstellung im Plattstichdialog
(Einstellungen-Menii) ab.

1 Tourstich => Plattstich 2

9. Symbol links; Tastaturbedienung {i}
Funktion fiir gleichmégBig breite, gerade Plattstichlinie mit Knickpunkten, Ecken.oder Rundungen.

Erzeugen Sie einen Tourstichzug. (Stichzug beginnen [« | und Stichzug verlingern lv" ). Oder
wihlen Sie einen Tourstichzug an.(Achten Sie jedoch darauf, dal der von Ihnen aktivierte
Tourstichzug nicht ein Doppel- oder Dreifach-Tourstichzug ist.)

Mausklick in das Symbol erzeugt eine Plattstichlinie. Der Tourstichzug bildet die Mittelachse.

Wendet man auf diesen Plattstichzug die Funktion Urspriinge (%] an, so erscheinen 2 Tourstichziige
an den Auflenkonturen des Plattstichzuges und der Plattstichzug verschwindet. Wird die Funktion

Urspriinge Y ein zweites Mal angewandyt, so erscheint die Mittellinie des Stichzuges als ein gerader
Tourstichzug. Plattstichbreite und Stichabstand hdngen von der Voreinstellung im Plattstichdialog
(Einstellungen-Menii) ab.

Mehrfachtourstich =

9. Symbol rechts; Tastaturbedienung {I}
Funktion: gleichmégBige Stichabstdnde an einem Tourstichzug oder Doppel- bzw. Dreifach- Vierfach-
und Fiinffachtourstichzug oder einen Formstich erzeugen.

Erzeugen Sie einen Tourstichzug. (Stichzug beginnen [« | und Stichzug verlingern lv"| ). Oder
wiéhlen Sie einen Tourstichzug an.(|1|) (Achten Sie jedoch darauf, daf der von Ihnen aktivierte
Tourstichzug nicht bereits ein Mehrfach-Tourstichzug ist.)

Ein Mausklick auf das Symbol erzeugt Stichabstinde bzw. Mehrfachtourstichzug. Je nach
Voreinstellung im Tourstichdialog (Einstellungen-Tourstiche).

Beispiel :
Tourstichzug Tourstichzug mit Stichabstand
20 - Dreifach

Tourstichzug mit
Stichabstand 10 - Einfach

Wenn im Dialog Tourstich... im Einstellungen-Menii der Knopf Formstiche aktiviert ist, so wird die
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im Pop-Up-Menti ausgewdhlte Benutzerform so oft auf den aktivierten Tourstichzug als Kette
aufgesetzt, bis die Lange des Stichzuges erreicht ist. Sie sollten unbedingt darauf achten, daf§ der
Formstich nur als 1-fach Tourstich erzeugt wird.

Formen (Tour,Platt,Stepp) @& ||, || @53 ||,

10. Symbol links; Tastaturbedienung {j}

Beim Anwihlen des Symbols erscheint ein Pop-Up-Menti.

Funktion: erzeugt Plattstich-Tourstich-Steppstich Formen. Wahlen Sie die Stichart Tour-Platt-Stepp
im Arten Pop-Up (oben links im Fenster).

Tour liﬂll Stepp

Wahlen Sie bei gedriickter Maustaste die gewtinschte Form aus dem Pop-Up Menti aus, und lassen
Sie die Maustaste los. Je nach Auswahl verdndert das Symbol sein Aussehen. (siehe oben)

Bei Auswabhl von n-Eck... erscheint eine Dialogbox worin Sie die Anzahl der Ecken bestimmen
konnen.

Unter dem Eintrag n-Eck... erscheinen eventuell die Benutzerdefinierten Formen. Diese miissen
jedoch erst von Thnen erstellt werden.(siche Neue Benutzerform im Bearbeiten-Menii) Sie konnen
damit ebenfalls Formen erzeugen.

Suchen Sie den ungefdhren Mittelpunkt fiir die zu erzeugenden Vielecke bzw. Ellipsen. im
Arbeitsbereich. (Ausnahme = Rechteck und abgerundetes Rechteck. Dazu linken oberen Eckpunkt
wihlen.) Maustaste driicken, halten und ziehen. Durch gleichzeitiges driicken der Shift-Taste wird
die Ellipse zum exakten Kreis und das Viereck zum Quadrat. Gleichzeitiges driicken der Alt-Taste
verschiebt den Startpunkt des Kreises an die duflerste Ecke der Form. (bei Rechteck und
abgerundetem Rechteck wird dadurch der Mittelpunkt zum Startpunkt)

Benutzerdefinierte Formen werden durch zusitzliches driicken der verschiedenen Tasten
folgendermaflen beeinflufit : Shift-Taste verhindert die GréBenverdnderung, Alt-Taste verhindert die
Drehung, Shift+Option erzeugt einen exakten Stempelabdruck.

Es erscheint eine gestrichelte Kontur der Form, die Sie erzeugen méchten. Dieses kann durch Thre
Mausbewegung in der Groe und Form verdndert werden. Durch das Loslassen der Maustaste wird
eine Tour-Platt-oder Steppstich-Form erzeugt.

Ausnahme bildet das abgerundete Rechteck. Nachdem Sie die Aussenkontur erfait haben und die
Maustaste losgelassen haben, konnen Sie durch bewegen der Maus den Radius der abgerundeten
Ecken beeinflussen. Erst erneutes driicken der Maustaste erzeugt die endgiiltige Form.

Stichart, Stichabstand usw. stellen Sie im Tourstichdialog, dem Plattstichdialog oder dem
Steppstichdialog ein. (siehe Einstellungen-Menii)

Der Bildschirmaufbau kann mit der ESC-Taste unterbrochen werden.

Steppstichfiillroutine =

10. Symbol rechts; Tastaturbedienung {J}
Funktion: Sie kénnen eine geschlossene Form mit Steppstichen fiillen.

Definieren Sie die Konturen der zu fiillenden Form mit einem Tourstichzug. (Stichzug beginnen

und Stichzug verldngern <) oder auch Stichzug doppelt *! )

Ein Mausklick in das Symbol fiillt die Form mit Steppstichen wenn der Knopf Frei wihlen im
Steppstichdialog des Einstellungen-Mentiis nicht gewahlt ist. Ist dieser Knopf aktiviert, so dndert
sich der Mauspfeil in ein =< und Sie miissen mit der Maus die Stichlage festlegen. Dies geschieht
indem Sie die Maustaste in der Arbeitsfldche driicken, halten und eine Linie ziehen. Die Linie gibt den
Drehwinkel der Steppstichlage an. Der Winkel kann tiberall in der Arbeitsfliche bestimmt werden,

es ist daher nicht nétig sich mit dem Mauspfeil innerhalb der Kontur zu befinden.

Wenn Sie eine Form mit Einschliissen (Enklaven) benétigen, miissen die Konturen mit einem

Tourstichzug (Stichzug beginnen || und Stichzug verlingern ) erfafst sein. Beim Erzeugen der
Steppstichflache miissen alle Konturstichziige aktiviert sein (Stichzug aktivieren [*lund Stichzug

dazu wihlen @).
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Der Stichabstand, Linienabstand, Offset und Fiillform hédngen von der Voreinstellung im
Steppstichdialog ab. Der Bildschirmaufbau kann mit der ESC - Taste unterbrochen werden.
(Nédheres siehe unter Steppstichflichen Abs. 5.4)

Linealfunktion é?

11. Symbol links; Tastaturbedienung {k}

Das Symbol wird invertiert.

Driicken Sie die Maustaste in der Arbeitsfliche und ziehen Sie bis ans Ende der zu messenden Fliche.
Eine diinne gestrichelte Linie folgt der Mausbewegung. Beim loslassen der Maustaste 6ffnet sich eine
Dialogbox, die Thnen die Lange der Linie, der Horizontalen und der Vertikalen in 10/ mm anzeigt.
Dialog verlassen mit OK oder Wertiibergabe der Linienldnge an den Plattstichdialog. Der Wert wird
bei Plattstichbreite eingetragen.

Lange der Linie ¢+ 17.0mm

Harizontal v 15,8 mm
Wertikal v B mm

= Platt |

Bezierkurven (Tour-Platt) ~

11. Symbol rechts; Tastaturbedienung {K}
Waihlen Sie Tour oder Platt im Arten-Pop-Up.

NG [ Tour EEREN Stepp | 2 48.9mm ¥ 5.8mm  332°

Das Symbol wird invertiert.

Die Bezierkurve wird aus 2 Anker-und 2 Referenzpunkten gebildet.

Reihenfolge: (Ankerpunkte) Anfangspunkt, Endpunkt; (Referenzpunkte) 2. Punkt nach
Anfangspunkt und 2. Punkt vor dem Endpunkt.

Mausklick in die Arbeitsfliche setzt die Punkte.

Alle 4 Punkte konnen im Nachhinein durch driicken und halten der Maustaste versetzt werden, bis
die Maustaste losgelassen wird.

Doppelter Mausklick oder Ctrl-Taste erzeugt einen Tour-oder Plattstichzug.

Beispiel :

Referenzpunkt 1
Referenzpunkt 2

_l_

Ankerpunkt 1 / ﬂ
Ankerpunkt 2

Die Stichart oder der Stichabstand hdngen von der Voreinstellung im Tourstich-dialog oder im
Plattstichdialog ab.

Stichzugreihenfolge riickwarts %3

12. Symbol links; Tastaturbedienung {1}
Der Mentipunkt "Springstiche" im "Optionen"-Menti sollte aktiviert sein.

Es muf§ genau EIN Stichzug aktiviert sein. (Stichzug aktivieren [x])
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Das Symbol wird invertiert. Ein Mausklick auf einen nicht aktivierten Stichzug verandert die
Ablaufreihenfolge des Stickmusters. Der deaktivierte wird nun VOR dem aktivierten Stichzug
ausgefiihrt und er erscheint nun aktiviert. Jeder weitere Mausklick auf einen anderen nicht
aktivierten Stichzug bewirkt, daf§ dieser allen aktivierten vorangestellt wird. u.s.w.

Der Bildschirmaufbau kann mit der ESC - Taste unterbrochen werden.

Beispiel :  Sie haben 4 Stichziige, wie hier dargestellt.

3

Um den Stickablauf zu verdndern wéahlen Sie einen Stichzug an (in unserem Fall den Stichzug Nr. 2)

Alle anderen Stichziige werden deaktiviert. Klicken Sie nun in das Symbol (2] und dann auf den
Stichzug Nr. 3. Darauthin wird Nr. 3 vor Nr. 2 eingereiht und der Verlauf der Springstiche dndert
sich. Das Ergebnis mufl nun so aussehen:

( Die Numerierung der Stichziige nimmt das Programm selbsttétig, vor. )

Stichzugreihenfolge vorwairts 5

12. Symbol rechts; Tastaturbedienung {L}
Diese Funktion bewirkt genau den umgekehrten Ablauf wie unter Stichzugreihenfolge riickwirts

[22] beschrieben. Der deaktivierte Stichzug wird nun NACH dem aktivierten Stichzug abgearbeitet.
Am Besten experimentieren Sie ein wenig mit diesen Funktionen um das Prinzip besser zu
verstehen.

Plattstichzuweisung H"I

13. Symbol links; Tastaturbedienung {m}
2 Tourstichlinienziige mit gleicher Anzahl Einstichpunkte werden einander zugewiesen, und
erhalten Plattstichstatus, d.h. daf§ aus diesen beiden Stichziigen ein halbautomatischer Plattstichzug

erzeugt werden kann. Diese Zuweisung wird in der Funktion 2 Tourstiche => Plattstiche (1]
bendtigt.
(Siehe Plattstichztige Abs. 5.1) Durch die Optionen Verbindungsfliche und Verbindungslinien im
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Optionen-Menii. kann die Stichlage des Plattstichzuges besser erkannt werden.
Anwendung :

Waihlen Sie mit der Funktion Stichzug aktivieren ] und Stichzug dazu wihlen @, 2
Tourstichziige mit gleicher Stichzahl an und klicken Sie in das Symbol. Sind 2 Tourstichziige einander

zugewiesen und wahlt man mit der Funktion Stichzug aktivieren [*] einen der beiden
Tourstichziige an, so wird der zugehdérige 2. Stichzug ebenfalls aktiviert.

Anhand der gestrichelten Verbindungslinien kann man die Schraglage der Plattstiche erkennen. Aus

solchen zugewiesenen Tourstichziigen kann man mit der Funktion Steppstichfiillroutine [£] auch
Steppstiche erzeugen, da sich diese zugewiesenen Tourstichziige genauso wie EIN geschlossener
Tourstichzug verhalten.

Plattstichzuweisung losen |IM]

13. Symbol rechts; Tastaturbedienung {M}
2 Tourstichlinienztige die mit der Funktion Plattstichzuweisung |*1l einander zugewiesen wurden

oder die mit der Funktion Stichzug doppelt | erzeugt wurden, konnen mit dieser Funktion wieder
getrennt werden.
Verbindungsfliche und Verbindungslinien verschwinden wieder.

Einzelstich einfiigen T

14. Symbol links; Tastaturbedienung {n}

Es sollte die Option Griffe im Optionen-Menii aktiviert sein.

Das Symbol wird invertiert.

Ein Mausklick genau auf einen Einstichpunkt fiigt einen Einstichpunkt genau mittig zwischen dem
gewihlten und dem nachfolgenden Einstichpunkt ein. Wenn Sie den Mauspfeil auf eine Linie
plazieren und die Maustaste betdtigen wird ein Einstichpunkt genau an dieser Position der Linie
eingefiigt. ! ACHTUNG ! :Bleiben Sie lingere Zeit auf der Maustaste, so werden viele Stiche an dieser
Position eingefiigt.

Wird diese Funktion auf einen nicht aktivierten Stichzug ausgefiihrt, so wird dieser zuerst
automatisch aktiviert, und dann der Stich eingefiigt. Es besteht auch die Moglichkeit einen Einzelstich

in Kombination mit der Funktion Einzelstich bewegen L=/ und der "Einfiigen' Taste einzufiigen.

Einzelstich 1oschen ﬂ

14. Symbol rechts; Tastaturbedienung {N}

Es sollte die Option Griffe im Optionen-Menii aktiviert sein. Das Symbol wird invertiert.

Ein Mausklick genau auf einen Einstichpunkt 16scht diesen. Wird diese Funktion auf einen nicht
aktivierten Stichzug ausgefiihrt, so wird dieser automatisch aktiviert und dann der Stich gel6scht. Es
besteht auch die Mdoglichkeit einen Einzelstich in Kombination mit der Funktion Einzelstich

bewegen -/ und der “Entfernen” Taste zu l6schen.
SONDERFUNKTION : Mehrfachstichloschung.

Wenn Sie bei aktivierter Funktion ausserhalb eines Einstichpunktes klicken, die Maustaste festhalten,
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so erscheint statt des Mauspfeiles ein Lasso & (bzw. bei gedriickter Alt-Taste ein Rechteck). gje

konnen nun mit gedriickter Maustaste eine Form um eine beliebige Anzahl Stiche zeichnen. Beim
loslassen der Maustaste werden alle Stiche geloscht, die sich innerhalb der Freiform bzw. des
Rechteckes befinden.

Miilltonne

15. Symbol links; Tastaturbedienung {BACKSPACE}

Alle aktivierten Stichziige werden geldscht.

! ACHTUNG ! Es werden ALLE aktivierten Stichziige geloscht, auch die, die auBSerhalb des
sichtbaren Fensterausschnittes liegen.

Schriftengenerator A

15. Symbol rechts; Tastaturbedienung {O}

Mit dem Programm McStitch haben Sie auch ein Schriftenprogramm zum Erzeugen von
Stickschriften und True-Type Schriften erworben. Sie konnen damit direkt in einem Stickmuster
einen mehrzeiligen, beliebig groflen, mehrfarbigen, gebogenen, gedehnten oder gestreckten,
senkrechten oder waagrechten, versetzten oder gedrehten, linksbiindigen, rechtsbiindigen,
zentrierten, kursivierten, verzerrten oder geraden Text erzeugen.

Mausklick in das Symbol invertiert das Werkzeug. Sie haben nun 3 Méglichkeiten den
Schriftengenerator zu aktivieren.

1.) Klicken Sie mit der Maus, an einer beliebigen Stelle, in das Arbeitsfenster. Daraufhin 6ffnet sich
der Schriftengenerator.

2.) Sie driicken die Maustaste an einer beliebigen Stelle des Arbeitsfensters, halten die Maustaste
gedriickt und ziehen eine Linie auf dem Bildschirm. (Durch gleichzeitiges driicken der Shift-Taste
wird die Linie exakt horizontal oder vertikal oder im 45° Winkel gezeichnet) Diese Funktion ist
besonders dann sinnvoll, wenn Sie den Text in eine bestimmte Linge einpassen mochten oder den
Text in einer bestimmten Schréglage erzeugen moéchten. Nach loslassen der Maustaste erscheint der
Schriftengenerator. Die Lange der Linie wird in das Langenfeld neben der Checkbox Feste Linge
eingetragen und die Checkbox wird aktiviert

3.) Sie halten die Alt-Taste ( ™= )gedriickt und driicken und ziehen mit der Maus. Auf dem Bildschirm
wird ein Rechteck gezeichnet. Sie konnen damit die Lange und die Hohe des zu stickenden Textes an
den Schriftengenerator tibergeben. Die Buchstabenhhe wird logischerweise in das Feld Grole
eingetragen. Die Checkboxen fiir Feste Linge und Feste Hohe werden automatisch aktiviert.

Schriftgenerator,
Grofe: |80 1/10mm  Dehnung: | 100 o Schriften
. NE fveant Garde,stk
Zeichenabstand: 1/10 mm Eiauhaus. stk
Zeilenhihe: Brush. stk
ellenhahe: | 150 1§10 mm Catnaval stk
Cassanova,stk
I Buchstaben verbinden | Verstechen Comic.stk
. s " Farmula Bold, stk
I~ Pradtext Austichtung: | Zentriert hi Helvetica Fett, stk
I” Festelsnge: |0 1j10mm [/ Feste Hihe
Plattstiche. ..

Text:
asdfasdf

[ werzerren

Parallelogrammm -

Abbrechen |

Ein hier eingegebener Text wird bei Anklicken des OK-Knopfes mit den jeweiligen Einstellungen,
genau an der Stelle im Arbeitsfenster erzeugt, wo der Mausklick erfolgt ist, bzw. die Linie
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aufgezogen wurde.
Im oberen Teil des Fensters befinden sich die Parametereingaben, rechts die Liste der verfiigbaren
Plattstich-Stickschriften, tiber der Textbox die Eingabeparameter fiir die Systemschriften.

Grofle: bestimmt die Buchstabenhohe in 10/ tel mm.

Dehnung; gibt die Buchstabenweite an. 100% entspricht der original Buchstabenweite.

Zeichenabstand: ist der Abstand der Buchstaben zueinander. Bei Schreibschriften wie z.B.
Script sollte der Buchstabenabstand 0 betragen, da die Buchstaben ja genau
aneinander sitzen sollen.

Zeilenhohe: bestimmt den Abstand der Schriftzeilen zueinander. Ausgangspunkt ist die
Grundlinie einer Zeile.

Buchstaben verbinden erméglicht die direkte Verbindung der einzelnen Buchstaben, sodaf3
jedes Wort als einzelner Stichzug erscheint. Uber Leerzeichen hinweg wird nicht
verbunden.

Wenn Verstechen aktiviert ist, so wird an jedem Buchstabenende automatisch ein kleines
Kreuzchen angebracht, damit beim Schneiden der Verbindungsfaden die Stickerei
nicht aufgeht. (Selbe Ausfithrung wie mit Mentipunkt Enden fixieren im Bearbeiten-
Menii)

Pfadtext ist nur aktivierbar, wenn vor dem Aktivieren des Schriftengenerators ein Stichzug
aktiviert war. (Sinnvollerweise sollte dies ein einfacher Tourstichzug sein). Ist
diese Checkbox aktiviert, so wird die Stickschrift entlang des aktivierten
Stichzuges erzeugt. Mit dieser Funktion konnen Schriften gedreht, bogen-
und spiralférmig, in Wellenlinie usw. erzeugt werden.

Wenn zusitzlich noch die Checkbox Feste Lange aktiviert ist, so wird die Schrift auf
die gesamte Lange des aktivierten Stichzuges ausgedehnt. (siehe auch Feste Hohe
und Feste Linge)

Ausrichtung : Uber dieses Pop-Up-Menii kann die Textausrichtung : Linksbiindig,
Zentriert, Rechtsbiindig, voreingestellt werden.

Feste Linge: Wenn diese Checkbox aktiviert wird, so muf$ im Feld daneben ein Wert
zwischen 10 und 5000 1/10tel mm eingegeben sein. Der Text wird dann genau auf
diese Lange erzeugt, wobei die Hohe der Buchstaben anhand der Werte Dehnung
und Zeichenabstand vom Programm errechnet wird. Der Wert in Feld Gro8e wird
dabei ignoriert.

Feste Hohe: Ist diese Checkbox zusammen mit der Checkbox Feste Liange aktiviert, so werden
die Buchstaben mit genau dieser Hohe, und der Gesamtldnge erzeugt. Die Dehnung
wird dabei von McStitch, unter Berticksichtigung des Zeichenabstands errechnet.

Der Wert in Feld Dehnung wird dabei ignoriert.

Plattstiche... ruft den Plattstichparameterdialog (Siehe auch Einstellungen - Plattstiche...) auf.
Hier eingegebene Verdnderungen werden dann beim Erzeugen der Stickschrift (in der
Liste rechts) verwendet.

Systemschrift: Ist dieser Knopf aktiviert, so wird die Systemschrift verwendet, die aus dem
Pop-Up-Menii rechts daneben ausgewahlt ist. Die Stickschriften in der Liste rechts
werden dabei ignoriert. Es sind alle Systemschriften verfiigbar, die sich vor dem
Start von McStitch im Zeichensatzordner des Systemordners befunden haben.
Voraussetzung fiir die Verwendung der Systemschrift ist, daf$ es sich hierbei um
einen True-Type Font handelt. Bei betédtigen des OK-Knopfes oder durch driicken
der Return-Taste werden die Outlines der Schrift mit den entsprechenden
Einstellungen in der Arbeitsfldche erzeugt.

Aussteppen aktiviert ist, so wird die Systemschrift bei betédtigen des OK-Knopfes mit den vor
her im Steppstichdialog (Einstellungen - Steppstiche) eingestellten Parametern
generiert.

Steppstiche : Mit diesem Knopf kann der Steppstichparameterdialog (siehe Einstellungen -
Steppstiche...) aufgerufen werden.

Text: In diesem Feld wird der zu stickende Text eingegeben. Es konnen so viele Zeichen wie
notig nacheinander eingegeben werden. Wenn man eine neue Zeile beginnen
mochte, so ist die Eingabe eines Return erforderlich.

Verzerren : Ist dieser Knopf aktiviert, so kann aus dem Verzerren-Pop-Up rechts eine
Schriftenmanipulation gewahlt werden. Momentan stehen die Funktionen
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Frei, Bogen, Briicke, Kreistext zur Verfiigung.

g
t—1
=]

C

Wenn ein Text im Verzerrenmodus erstellt wird, so kann nach Aktivieren des OK

Knopfes die Manipulation im Arbeitsbereich durchgefiihrt werden.

Dies geschieht durch ziehen an den kleinen blauen Griffen. Bei Freiform kann an den vier
Ecken gezogen werden. Bei Bogen unten mittig. Bei Briicke unten mittig und links unten.
Nach dem Loslassen der Maustaste wird die Kontur des Schriftzuges neu gezeichnet.

Durch doppelten Mausklick bzw. driicken der CTRL-Taste wird die Funktion beendet und
die Stichberechnung durchgefiihrt.

Beim Kreistext erscheint eine Dialoibox zur Ein%abe von Parametern.

Modus

% Radius: 1000 110 mm
" Ausdebnung: |90

Mitke: |0 Grad

Abbrechen |

[ Innen

Es kann der Radius, die Ausdehnung in Grad, die Mitte des Textes in Grad und Innen bzw.
AufSentext eingestellt werden.
Wird der Knopf Radius eingestellt, so kann der Radius (halber Durchmesser) des Kreises in
1/10 mm angegeben werden. Die Texthohe, Buchstabenweite und Buchstabenabstand werden
aus dem Schriftengeneratordialog tibernommen. Kreisrichtung ist im Uhrzeigersinn = rechts
herum. Der Startwinkel und der Endwinkel werden von McStitch errechnet.

Wird der Knopf Ausdehnung aktiviert, so wird der Text soweit ausgedehnt, wie in dem rechts
daneben angegebenen Feld eingetragen ist. Beispiel : 360 Grad = geschlossener Kreis, 180

Grad
entspricht genau einem Halbkreis. Der Radius bzw. der Durchmesser des Kreises wird von
McStitch berechnet.

Mitte gibt den Mittelpunkt des Textes an. 0 Grad sind dabei genau oben, 90 Grad = rechts, 180
Grad = unten

Wenn der Knopf Innen aktiviert wurde, so wird der Text auf die Innenseite des Kreises
plaziert. Die Textrichtung dndert sich dann gegen den Uhrzeigersinn = links herum.
Der Text wird durch betédtigen des OK-Knopfs als blaue Outline in der Arbeitsfliche darge-
stellt.
Die Outline hat in der Mitte unter der Schrift ein kleines blaues Viereck. Wurde mit festem

Radius gearbeitet, so kann man mit gedriickter Maustaste auf dem Viereck den Radius live
verdandern. Wurde feste Ausdehnung gewahlt, so kann der Text noch nach links oder rechts
gedreht werden. Um die Funktion zu beenden, driicken Sie die CTRI-Taste.
Daraufhin werden die Stiche errechnet und die Funktion verlassen.

Schriften In dieser Liste mit Rollbalken an der rechten Seite, werden alle geladenen
Stickschriften mit Thren internen Namen angezeigt. Bei Erzeugen eines Sticktextes
mufl mindestens ein Eintrag ausgewahlt sein. (Wird invertiert dargestellt)
In der Liste befinden sich alle Eintrage der Schriften, die sich in einem Ordner namens Fonts
befinden. Dieser Ordner mus8 sich im gleichen Verzeichnis wie das McStitch Programm
befinden. McStitch 1ddt beim Start aus Speichergriinden nicht die ganzen Schriften in den
Speicher sondern nur die Namen der Fonts. Erst beim Erzeugen eines Buchstabens wird die
entsprechende Schrift vollstandig geladen. Um also eine Stickschrift verwenden zu kénnen
muf sich die Schriftdatei im Ordner Fonts befinden, bevor McStitch gestartet wird.

Nahere Beschreibung siehe "Text erzeugen" Abs. 5.6.

Einsprungpunkt setzen |®
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16. Symbol links; Tastaturbedienung {p}

Diese Funktion dient dazu den Startpunkt eines Stichzuges (Tour-Platt-oder Steppstich) neu
festzulegen. Das Symbol wird aktiviert. Durch driicken der Maustaste in der Arbeitsfldche wird das
Symbol des Einsprungpunktes in der Arbeitsfliche dargestellt. Schnellversion: Mauspfeil an die Stelle
in der Arbeitsfldche bewegen, an der der Einsprungpunkt gesetzt werden soll und die Taste "x"
driicken.

Damit haben Sie vorgegeben, dafl der Startpunkt eines bestehenden Stichzuges neu gesetzt werden
soll. Um dies auf den Stichzug auch tatsdchlich anzuwenden, miissen Sie den Mentibefehl
Neuberechnen im Extras-Menii (Option-B) anklicken.

Setzen Sie den Einsprungpunkt zuerst, und erzeugen danach einen Stichzug, so erhélt der neue
Stichzug automatisch diesen Startpunkt. Es werden einfache Tourstiche mit dem aktuellen
Stichabstand der Tourstichroutine (Tourstiche... / Einstellungen-Menti) auf die kiirzeste Distanz bis
hin zum neuen Stichzug erstellt.

Vorgehensweise :

Stichzug
erzeugt

Einsprungpunkt
gesetzt

MNeuberechnen
aktiviert

oder

2
Einsprungpunkt Stichzug
gesetzt erzeugt

Wenn Sie den Einsprungpunkt gesetzt haben, und Sie mochten diesen woanders plazieren, klicken
Sie einfach erneut an eine andere Stelle in der Arbeitsfliche wenn das Symbol aktiviert ist.

Um den Einsprungpunkt wieder aus der Arbeitsflidche zu entfernen, kicken Sie einfach erneut auf
das Symbol.

Aussprungpunkt setzen |

16. Symbol rechts; Tastaturbedienung {P}

Diese Funktion dient dazu den Endpunkt eines Stichzuges (Tour-Platt-oder Steppstich) festzulegen.
Das Symbol wird aktiviert. Durch driicken der Maustaste in der Arbeitsfldche wird das Symbol in
der Arbeitsflache dargestellt. Schnellversion: Mauspfeil an die Stelle in der Arbeitsfliche bewegen, an
der der Aussprungpunkt gesetzt werden soll und die Taste "y" driicken.

Wenn Sie den Endpunkt eines Stichzug festlegen mochten, der bereits existiert, dann miissen Sie
nach dem Setzen des Aussprungspunktes den Mentibefehl Neuberechen im Extras-Menii (Option-B)
aufrufen.

Setzen Sie den Aussprungspunkt zuerst, und erzeugen danach einen Stichzug, so erhilt der neue
Stichzug automatisch diese Position als Endpunkt.

Zum besseren Verstandnis beschreiben wir hier der Vorgang ausfiihrlich (in einzelnen Schritten) :

1.) Der Platt-oder Tourstichzug wird an der Stelle des Aussprungpunktes unterbrochen und
sozusagen in zwei Blocke zerlegt.

2.) An den ersten Block werden Stiche (mit dem aktuellen Stichabstand der Tourstichroutine
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Tourstiche... / Einstellungen-Menti) bis zum Ende des zweiten Blocks verlegt.

3.) Der zweite Block des Platt-bzw. Tourstichzuges wird umgedreht.

4.) Der erste Block mit den hinzugefiigten Stichen wird mit dem zweiten Block verbunden.
Vorgehensweise :

Stichzug
erzeugt

Aussprungpunkt
gesetzt

MNeuberechnen
aktiviert

oder

Aussprungpunkt Stichzug
gesetzt erzeugt

<

Wenn Sie den Aussprungspunkt gesetzt haben, und Sie mochten diesen woanders plazieren, klicken
Sie einfach erneut an eine andere Stelle in der Arbeitsfliche wenn das Symbol aktiviert ist.

Um den Aussprungspunkt wieder aus der Arbeitsfldche zu entfernen, kicken Sie einfach erneut auf
das Symbol.
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Abs. 4.6.

MENUS

Bearheiten

Fortron Datei... Widerrufen Stichzug wihlen 32
Barudan Datei...
m— Barudan Datei+Header... n
New... #N|  Tajima Datei... .AUSfchnelden e
I_r_m:'"' &l Melco-Datei... K_DIJ.I.EI‘EI‘I eak
Offnen... #0|  pfaff-Datei... 0 e
lustrator EPS Import... Toyota-Datei... Lischen
Schliessen =W
= Fortron Disk... P ﬁ:usblenden B m
Speichern %5 |  Barudan FDR3 Disk... TR i Snen _
Speichern als... Al 75k Disk... Alle einblenden C v ::rl:gstil_:l'l_e ‘:-'Z:Igen :U
Stickdaten laden 3 Tajima Disk... Spiegeln vertikal 4] i _a L e MECIENE
_ _ g q Hilfsoval H
Stickdaten speichern » Fortron Datei... Spiegeln horizontal ™M :
_ Segmentrichtung R
Zur Maschine senden P | Barudan Datei... Drehen... D ~ Lineal
i 7 Skalieren... K "
Yorlage offnen... #®0 Tajima Datei... T + Ubersicht
f : Melco-Datei... Scheren... E
Vorlage importieren » N
; Pfaff-Datei v Griffe #G
Vorlage speichern... = -
<|  Toyota-Datei Sdubern... #B Immer Griffe 3H
Yorlage entfernen A ¥ - N -
. Grenzlinien Urspriinge zeigen
Vorlage nachsticken... Fortron Disk... G n
R Enden fixieren F 5 —Erd
Vorlage nachsticken {Foto)...| Barudan FDR3 Disk... ~ v Start=Ende
j Smoothie!!! Kein Widerruf
Druckoptionen ea| 2 [ 2 Stichverbreiterun
T i i g... v Vorlage sichtbar v
Seite einrichten Tajima Disk...
Neue Benutzerform... + Doppelt verliangern
Drucken... #p| Toyota M i L
Toyota (Disk Modus) Benutzerform loschen » + ¥Yerbindungslinien
Beenden #Q Benutzerform &ndern » v Verbindungsfliche
Fortron
Barudan Alles wahlen A Magnetische Hilfslinien
Stickrahmen... #R Allgemein... K
Letzter Ausschnitt - Stickdaten...
Freistellen Plattstiche... 3L
Start setzen... Stepps_tll:he... EE
Ende setzen... Tourstiche... =T
Start=Mitte 3EM (P &
Hintergrund...
Erster Stichzug 1 Slowe Motion... Grundlinie
Letzter 5Stichzug o N n + Editier-Mod I ini
stichziioe wahlen Konﬁgurat!on k?pleren Aufstrichlinie
g Konfiguration einsetzen S [P
i i Buchstabe Abstrichlinie Fenster
Urspriinge laschen Wetkseinstellungen
Hilfslinien erzeugen... - - Begrenzungen... Obere Begrenzung Aufriumen
Neu berechnen B Konfiguration speichern... Zuweisen... Untere Begrenzung
Aktualisieren < Maschinen... Name... | v Mickey "A
.o -
Grundsatzliches

Die Meniis werden per Mausklick in die Titelleiste aktiviert. Durch halten und ziehen mit der Maus
werden die verschiedenen Mentieintrége invertiert, und bei loslassen der Maustaste wird die
Funktion ausgefiihrt

Die Erklarungen finden Sie unter dem jeweiligen Mentieintrag.

Wenn 3 Punkte am Ende eines Meniipunktes erscheinen, so bedeutet dies, dal noch weitere
Eingaben tiber eine Dialogbox nétig sind bzw. eine umfangreichere Information zu Verfiigung steht.

Folgt am Ende eines Mentieintrages ein Pfeil nach rechts “>" so verbirgt sich hinter diesem
Meniipunkt ein Pop-Up-Menti.

Im Optionen-Menti kénnen verschiedene Einstellungen gewahlt werden. Dies wird durch ein
Hiakchen vor dem Meniieintrag angezeigt. Ebenfalls angezeigt wird im FontEdit-Menti ob zur Zeit
der Editiermodus (fiir die Stickschriftenerstellung) aktiv ist oder nicht.
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Abs. 4.6.1

Das Datei-Menu

Neu...

Datei-Menii; Tastaturbedienung {8’8 N} (fiir Neu)
Ein neues leeres Arbeitsfenster wird erstellt.

Die Ausmafie des neuen Musters werden in einer Dialogbox in mm eingegeben.

Datei-Menii; Tastaturbedienung

Muster-Informationen

Ereite:

Hehe: | 100

Marme:

Masse

100

Garnverbrauch, .
Infatext...
Mehr Daten. ..

Info...

{88 1} (fiir Info)

Stichziige
Stiche
Lange

Stopps

Fadenschn,

Urspringe
Max. Stich
Min. Stich

Intern

T 11

L 797)797

1 1,33{1,33m
100

1 0f0

12

1 2,712, 7mm
1 0,4/0,4mm

Ausgabe

10

Abbrechen |

In dieser Dialogbox wird die Hohe und Breite der Arbeitsfldche des aktuellen Musters in mm
angezeigt. Der Wert der Hohe und Breite kann gedndert werden. (Max 999 x 999 mm) Die Anzahl

der Stichziige, die Stichzahl, die Gesamtldnge der Stichziige, die Anzahl der Stoppfunktionen und der
Fadenschneider, die Anzahl der im Muster vorhandenen Ursprungsstichziige und die maximale und
minimale Stichldnge im Muster wird rechts angezeigt. Der 1. Wert bezieht sich auf alle aktivierten
Stichziige und der 2. Wert auf die Gesamtzahl aller Stichztige. Ganz rechts befinden sich die Daten,
die bei Ausgabe auf Stickdatendiskette in den Stickdatencode iibersetzt werden.

Uber den Button Garnverbrauch gelangt man in eine 2. Dialogbox, in der die Verbrauchsmengen
von jeder einzelnen Farbe angezeigt wird :

Garnverbrauch

Oberfaden: [ 02 Rot
Il 01 Schwarz

1 - Schwarz 2.25m = g? glahu

2 - Rot 0.52m chwarz

8=k DB = é? g;ﬁ:varz

4 - Hellblau 0.00 m

5 - Hellgrin 0,00 m

& - Braun 0,00 m

7 - Flieder 0.00 m

S - Grau 0,00 m

9 - zelb 0.00 m

10 - Rosa 0,00 m

11 - Weiss 0.00 m

12 - Orange 0.00 m

13 - Griin 0.78m

14 - Mawy 0.00 m

15 - Pirk 0,00 m

Unterfaden: 2.34m

I Mur gewsahlte Stichziige Farmel. .. |

Alle in diesem Dialog schwarz dargestellten Farben sind in dem aktiven Muster vorhanden. Unten
links befindet sich die Anzeige fiir den geschitzten Unterfadenverbrauch. Rechts daneben die
Reihenfolge der Farben, die bei der Ausgabe des Stickmusters auf Stickdatendiskette ausgegeben
wird. Wenn Sie den Knopf “Nur gewihlte Stichziige” aktivieren, sehen Sie den Garnverbrauch aller
aktivierten Stichztige. Mit dem Knopf Formel gelangt man in eine Dialogbox in der die
Berechnungsformel verdndert werden kann :
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Formel zum Garnverbrauch
Oberfaden:

100 %% von (Ideallange+Stiche™ 40 1f100mm Schlinge+...

Lo+ 2% 140 10100 mm Materialstarke)

Unterfaden:

a0 % von Idealldnge

Abbrechen |

Diese setzt sich aus 4 Eingabe-Komponenten zusammen :

1.) 2?2 % der Idealldnge; entspricht der Linienldnge auf dem Bildschirm.

2.) Anzahl der Stiche * ?? 1/100 mm;fiir die Verschlingung mit dem Unterfaden.

3.) 2 * 2?2 1/100 mm,; fiir Materialstiarke (Nach unten und wieder nach oben)

4.) Je nach Fadenspannung ?? % der Ideallinge des Unterfadens. (Wobei wieder die Verschlingung
mit dem Oberfaden mitzurechnen ist.) Die hiermit errechneten Werte konnen jedoch nur als
Anhaltspunkt verwendet werden, da die Praxis bekanntlich immer anders aussieht, als die Theorie.
Die Werte sind sehr stark von der verwendeten Maschine, der Vorspannung, der Dehnung des
Fadens, des Grundmaterials und vielen weiteren Faktoren abhdngig. Am besten man fihrt einige
Tests auf der eigenen Maschine und stellt die Werte selbst grob ein.

Verlassen und Ubernahme von eventuell verdnderten Werten erfolgt tiber den OK-Knopf der
Dialogbox oder nicht verdndern der Werte mit Abbruch.

In der Muster-Informationsbox gibt es noch einen Knopf Infotext.... Mit diesem verzweigt in eine
kleine Datenbank, in der Angaben wie Name des Musters, Anschrift des Kunden, und
Informationen Ihrer Wahl eingetragen werden kénnen. Man springt von Zelle zu Zelle mit der
Tabulatortaste und schlie8t die Eingabe mit Mausklick auf den OK-Knopf oder der Return-Taste ab.
Die Informationen in diesen Dialogen werden mit dem jeweiligen Muster mitgespeichert und stehen
daher im jeweiligen Muster zur Verfiigung. Geben Sie hier nach Moglichkeit musterspezifische
Daten ein, denn Sie konnen mit dem Stickbrowser nach Kriterien suchen die in diesen Feldern
eingetragen wurden.
Der letzte Knopf in der Muster-Informationsbox heit Mehr Daten... und verzweigt in folgenden
grofien Dialog :

= — Musterdatenh="i——————————————————

Applikationen
Yerbrauch Einlage Zeiten
Bez. Linge BEreite Linge Breite Ldnge Breite Aufl. Fix.

w
a
Ed
3

Mustername: | ABC.Stick | o o 0 o o o o 0 o
Rahmengriite: 200 % [200 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Rahrnenhr.: 5 o o a o o o o a o
Interlining: |55 |« [65 | o o 0 o o o o 0 o

[ [ 0 o [ [ o o o

[ o Jo_|

Maschine: @
Her ausnehrnen : Elsec
1 mal Stopps: 0 rmal

Fadenschneider-Zeit: 000:00 rnin (2 mall

Farbwechsel-Zeit: 1000 :00 rin (7 mal)
Kontrolle: |5 sec Stickzett: DO0:00 min

Interlining schneiden: |2 e

o]

[=)
[=]
(=}

Rahrmerwechsel: | 10 e

Gesarntzeit: 000:27 rin

Interlining entfernen: (g e

[Berechnen ][ Abbruch ] H 0K "

Wenn alle Daten zu einem Muster hierin gespeichert werden, kann eine ziemlich genaue
Laufzeitberechnung des Stickmusters vorgenommen werden.

AuBerdem ermdglicht dieser Dialog den Eintrag musterspezifische Daten, die in anderen
Datenbanken weiterverwendet werden kénnen. Hier konnen Verwaltungstechnische Daten wie
interner Mustername, Rahmengréle, Rahmennr., UnterlagengrofSe, 7 Applikationsarten,
Maschinentyp, Arbeitsvorbereitungs- und Nacharbeitszeiten eingegeben werden. Diese flieSen dann
teilweise wieder in die Stickzeitberechnung ein. Diese Berechnung geschieht durch Auswahl des
Maschinentyps aus dem Maschine : Pop-Up-Meniis. Hier sind alle maschinenspezifischen Daten
enthalten, die in dem Mentipunkt Einstellungen - Maschinen... eingegeben wurden.

Wahlen Sie eine Maschine aus und klicken Sie mit dem Mauspfeil in den Knopf Berechnen.
Anmerkung : Die Informationen von Infotext... und Mehr Daten... sind bei Verwendung des
Stickbrowsers (Abs.3.6 Seite ???) sehr sinnvoll und stehen dabei zur schnelleren Musterauswahl
bzw. Musterinformation wieder zur Verfiigung.
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Offnen...

Datei-Menii; Tastaturbedienung {38 O} (fiir "Open")
Es erscheint die Dateiauswahlbox.des Betriebssystems

Stickmuster, laden @
Suchen ir: | ) Stickdateien j L] cF B
2 : ﬂ Ford Focus ﬂ KGN=Porno ﬂ Ly
€9 | ADRKSENN | %] Habichtsharst DsH | MacStitch . Mac+PC ] v
Zuletzt ﬂ Apal Buggy ﬂ Hannes ﬂ Mein gelisbter Oldtimer ﬂ Wiz
verwerjd_ete D ﬂ Auko ﬂ Herzogkeller ﬂ mps ﬂ wk
I -% ﬂ Auko Hermann Spork ﬂ Hi Markus ﬂ MESY ﬂ xy
ﬂ Auto Hermann Sport1 ﬂ Hockeyq. . speedyal ﬂ MEMO
Desktop ﬂ Bernd Schrnitz ﬂ Hatrod ﬂ psv3
ﬂ Chacomo ﬂ karl Darfener ﬂ Rolands Honda
| %] Clowngesich | %] kahi=Buzi |4 Rattess
S | %] Clowngesicht MB 2003 | %] Kahi=Dr M1 | %] special Caldfarmer
s LEEE ﬂ Dreamteam ﬂ KGN=Ferklsepp ﬂ Sultan
| ﬂ eat this Kitky boy ﬂ KiGN=Goblins ﬂ Tenkesberg
jg %] Fes | kan=0sF | %] upForce
Arbeitsplatz < S
~' -l D ateiname: | j Offnen |
Netzwerkumgeb D ateitup: |St|c:kmusterdat9|en [*5TK) j Abbrechen
i ™ Schreibgeschiitzt difnen

Es kann ein Muster im internen Format des Programms McStitch geladen werden.

Wenn Sie eine Stickdatei selektieren, so erscheint ein Minibild (Preview) der Stickdatei links in der
Dialogbox. Die Anzeige dieses Bildes nimmt einen Augenblick Zeit in Anspruch. Vor allem bei
langsameren Computern kann es daher sinnvoll sein, diese Bildanzeige zu unterdriicken. Dies
geschieht durch Klick in den Knopf Show Preview.

Illustrator EPS Import...

Eine Illustrator EPS Datei kann mit diesem Mentipunkt direkt in McStitch eingelesen werden. Die
Pfade werden in Tourstichziige umgewandelt. Es kénnen folgende Versionen verwendet werden:
Illustrator 88, Illustrator 1.1, Illustrator 3, Illustrator 5 oder sogenannte .Al-Dateien vom PC.
Beim Einlesen wird ein neues Fenster gedffnet und alle Pfade werden 1:1 dargestellt. Je kiirzer der
Stichabstand in den Tousticheinstellungen ist, desto genauer werden Rundungen dargestellt.

Schliefien

Mit diesem Mentipunkt wird das Fenster, welches sich im Vordergrund befindet geschlossen. Wenn
in einem Muster Anderungen vorgenommen wurden, und diese noch nicht abgespeichert wurden,
so werden Sie in einer Dialogbox gefragt, ob Sie - die Anderungen speichern, sie verwerfen, oder
den Vorgang abbrechen mochten. (Die selbe Wirkung hat ein Mausklick auf den Fenster-SchlieSen-
Knopf oben links im Fenster)

Speichern

Datei-Menii; Tastaturbedienung {8’8 S} (fiir "Save")

Das Muster wird im internen Format auf Festplatte od.Diskette gespeichert.

' ACHTUNG ! Ein bereits existierendes Muster des selben Namens wird ohne Warnung
tiberschrieben. Hat das Muster noch keinen Namen (Fensterleiste zeigt NAMENLOS an) so erscheint
eine Dateiauswahlbox zur Eingabe eines neuen Namens. (Auto-Backups) Alle 10 Minuten speichert
das Programm automatisch die aktuelle Datei mit dem Suffix (Backup) ab. Sie kénnen daher im
Notfall immer auf die letzten 10 Minuten Ihrer Arbeit zurtickgreifen.

Speichern als...
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Datei-Menii; Tastaturbedienung {8’8 A} (fiir "Auswahl")

Das Muster wird im internen Format auf Festplatte od.Diskette gespeichert.

Es erscheint eine Dateiauswahlbox zur Eingabe eines neuen Namens. Ein bereits vergebener Name
wird dabei nicht berticksichtigt. Sie konnen hiermit also ein Muster unter verschiedenen Namen
abspeichern.

Stickdaten laden...

Datei-Menii; .
Dieser Mentipunkt enthilt ein POP-UP-MENU mit folgenden Eintrédgen :

Fortron Datei...
Barudan Datei... [B]
Tajima Datei... [Tl
Melco-Datei...
Pfaff-Datei...

Fortron Disk... [a]
Barudan FDR3 Disk...
Z5K Disk... [z1
Tajima Disk...

Wahlen Sie die gewtinschte Ladeart an.

Bei ... Datei... 6ffnet sich die Dateiauswahlbox des Betriebsystems und Sie konnen eine Stickdatei im
Stickmaschinencode von der internen Festplatte laden.

Bei ... Disk... muf sich eine Stickdatendiskette : MARCO/FORTRON/BARUDAN FDR 3/
ZSK/TAJIMA /MELCO/PFAFF im externen Laufwerk befinden.

Das externe Diskettenlaufwerk muf8 vor dem Starten von McStitch angeschlossen und eingeschaltet
worden sein. Ist dies nicht der Fall, so erscheint der Dialog "Kein verwendbares Diskettenlaufwerk
angeschlossen.” Beenden Sie daraufhin McStitch und schalten Sie das Laufwerk ein. Falls das
Laufwerk noch nicht an der SCSI-Schnittstelle des Computers angeschlossen war, so schalten Sie
Ihren Computer aus und schlieBen das Laufwerk an.

-- ACHTUNG -- : Schlieen Sie das Laufwerk NIEMALS bei eingeschaltetem Computer an. Achten
Sie auf die richtige Belegung der SCSI-ID und stellen Sie sicher, da§ der Abschlu8widerstand am
Ende der SCSI-Kette angebracht ist. Starten Sie daraufhin McStitch erneut. Wird keine Datendiskette
gefunden so bricht das Programm mit der Dialogbox “Keine Datendiskette im Laufwerk” den
Vorgang ab. Sie erhalten eventuell auch die Moglichkeit die Diskette zu formatieren.

Ansonsten erscheint der Stickdiskettendialog, der so oder so dhnlich aussieht (je nach
Stickdiskettenformat) :

Stickmuster auf Fortron-Diskette speichern =———
Nr. Mame Start Ende Stiche
DiskCopy
Frei: 2529(214965) 7 2529(214965) DiskInit I
[ ok || [Nochmalt | [ Abbruch |

Bei Fortron-Marco beinhaltet das Fenster Programmnummer, Mustername, Startsektor, Endsektor
und Stichzahl. Darunter befindet sich die Anzahl der freien Sektoren (Stiche). Bei Barudan erscheint
nur der Mustername und die Stichzahl.
Wenn die Zahlen nach dem Schrégstrich grofler sind als davor, so zeigt dies an, dafl zwischen den
Mustern noch Platz auf der Diskette ist. Dies ist dann der Fall wenn ein Muster von der Diskette
geloscht wurde.
Anwdéhlen eines Musters mit Mausklick auf den Eintrag. Ein Mausklick auf OK lddt ein Muster.
Schnellversion : Doppelklick auf einen Eintrag.
Neue Disk liest das Inhaltsverzeichnis einer Stickdatendiskette neu.
Format formatiert die Diskette im Fortron-Pfaff-Marco-Barudan-ZSK-Melco-Tajima-Format (je
nachdem welche Stickcodeart Sie im Pop-Up Menii gewahlt hatten)
Diskcopy kopiert eine komplette Diskette. Dialogboxen weisen Sie an, die Diskette einzulegen.
Diskinit 16scht das gesamte Inhaltsverzeichnis der Diskette. Praktisch zum schnellen Loschen einer
Diskette. !! ACHTUNG !! Es findet bei dieser Funktion keine Sicherheitsabfrage statt.
Cancel bricht den Dialog ab. Weitere Einzelheiten sieche Abs. 5.8 Stickdisketten erzeugen.
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Stickdaten speichern...

Datei-Menii; .
Dieser Mentipunkt enthilt ein POP-UP-MENU mit folgenden Eintrédgen :

Fortron Datei...

Barudan Datei...
Barudan Datei+Header...
Tajima Datei...
Melco-Datei...
Pfaff-Datei...

Fortron Disk... [P1
Barudan FDR3 Disk...

Z5K Disk...

Tajima Disk...

Wahlen die gewtinschte Speicherart an.

Beim speichern als ...Datei... erscheint die Auswahlbox des Betriebssystems. Sie haben nun die
Moglichkeit das Stickmuster im Original Stickmaschinencode auf die interne Festplatte Thres
Computers abzuspeichern. Verfahren Sie entsprechend IThrem Computer-Handbuch.

Bei ...Disk... muf sich eine Stickdatendiskette : MARCO/FORTRON/BARUDAN FDR 3/
7ZSK/TAJIMA /MELCO/PFAFF im externen SCSI- Laufwerk befinden.

Das externe Diskettenlaufwerk muf8 vor dem Starten von McStitch angeschlossen und eingeschaltet
worden sein. Ist dies nicht der Fall, so erscheint der Dialog "Kein verwendbares Diskettenlaufwerk
angeschlossen.” Beenden Sie daraufhin McStitch und schalten Sie das Laufwerk ein. Falls das
Laufwerk noch nicht an der SCSI-Schnittstelle des Computers angeschlossen war, so schalten Sie
Thren Computer aus und schlieBen das Laufwerk an.

-- ACHTUNG -- : Schlieen Sie das Laufwerk NIEMALS bei eingeschaltetem Computer an. Achten
Sie auf die richtige Belegung der SCSI-ID und stellen Sie sicher, da§ der Abschlu8widerstand am
Ende der SCSI-Kette angebracht ist. Starten Sie daraufhin McStitch erneut. Wird keine Datendiskette
gefunden so bricht das Programm mit der Dialogbox “Keine Datendiskette im Laufwerk” den
Vorgang ab.

Befindet sich eine unformatierte Diskette im Laufwerk so erscheint nach einigen Sekunden eine
Dialogbox in der Sie gefragt werden ob Sie die Diskette formatieren méchten. Wenn Sie dies mit OK
bestatigen, so erfolgt noch einmal eine Sicherheitsabfrage bevor die Diskette in dem Format
formatiert wird, das Sie gewédhlt haben.

Ansonsten erscheint der Stickdiskettendialog.

Anwdéhlen des Buttons Neu durch Mausklick auf den Eintrag 6ffnet eine Dialogbox zum Eintrag des
Namens und der Musternummer.(sieht so oder so dhnlich aus)

Neuer Dateiname

Durch Mausklick auf OK wird das Muster auf die néchste freie Diskettenplatznummer gespeichert.
Achten Sie bei den unterschiedlichen Formaten auf die richtige Vergabe der erlaubten Buchstaben
und Ziffern.(Siehe Stickdatendisketten erzeugen Abs.5.8)
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Zur Maschine senden...

Momentan ist die Direktansteuerung an die Maschinen "Toyota", "Fortron" und "Barudan" moglich.
Dazu muf der Computer tber ein serielles Kabel mit der Maschine verbunden sein. WICHTIG : Die
Stickmaschine mufl immer vor dem Computer eingeschaltet worden sein. Zur Ubertragung der
Daten an die Toyota Stickmaschinen (es werden die Maschinen 820, 820A, 850, 860 und 851
unterstiitzt) mufs der DIP-Schalter Nummer 8 (Am Eingabepanel der Stickmaschine) oben
emgeschaltet sein. Fiir den Toyota-Disk Mode muf3 der DIP-Schalter Nummer 8 unten eingeschaltet
sein. Wenn Thr Stickmuster zur Ubertragung vorbereitet ist, konnen Sie durch Aktivierung dieses
Meniipunktes die Ubertragung starten. Es erscheint dann folgender Dialog :

Bitte Ubertragung an der Maschine starten.

|

Starten Sie nun die Ubertragung an der Maschine. (Im Toyota-Disk-Mode sehen Sie noch den
Emgabedlalog fiir die Musternummer (8 Zeichen) und den Musternamen (8 Zeichen). Geben Sie
diese ein und betitigen Sie an der Maschine den SET-Knopf 2 mal) Nun sollte die Ubertragung der
Daten beginnen. (sichtbar durch Fiillen des blauen Streifens) Nach erfolgreicher Ubermittlung ertont
ein Signalton und der Dialog verschwindet. Beachten Sie, daf} Sie die richtige Schnittstelle verwenden
(Drucker oder Modem) Die Auswahl der Schnittstelle erfolgt im Dialog Stickdaten... im
Einstellungen Menii. Achten Sie aulerdem darauf, dal AppleTalk deaktiviert ist. Zum Deaktiviern
von AppleTalk wéhlen Sie aus dem Apple-Menii (ganz oben links auf dem Bildschirm) das
Programm Auswahl (niheres siehe Handbuch zum Computer)

Vorlage 6ffnen

Datei-Menti;

Wenn Sie ein Stickmuster nach einer Vorlage erzeugen wollen, so konnen Sie mit diesem
Mentipunkt Ihre Bilddatei in den Hintergrund Ihres Stickmusters laden.

Sie konnen folgende Graphikformate als Vorlage verwenden :

1-Bit Tiff, PICT-Datei in 256 Graustufen und Farben, JPEG oder unkomprimiert, IMG, GIF.

Es erscheint eine Dateiauswahlbox. Wahlen Sie die gewtinschte Vorlage aus und klicken Sie O.K.
Wenn Sie die Systemerweiterung QuickTime 2.5 oder groBer geladen haben, so konnen auflerdem
noch die Formate : SGI, Photoshop 2.0 od. 3.0, 8BPS, und MacPaint und weitere verwendet
werden. QuickTime verwandelt dabei die Vorlagenformate in eine PICT-Datei. Dazu erscheint die
Dateiauswahlbox des Betriebssystems, in der Sie einen Pfad zum Zwischenspeichern der
konvertierten Datei angeben miissen.

Beim Laden des Bildes erscheint dann diese Dialogbox:

Yorlagen-Einstellungen

Auflosung der Yorlage {in dpi}:

Horizontal: Vertikal:

Griofle der Yorlage im Yerhaltnis zum

Stickmuster:
%

Vorlagengrisse: 5Tx42 mm

[ Halbe Auflisung (127 dpi)
b 296 Farben

Die Auflésungsdichte des Bildes wird bereits vorgegeben, kann jedoch verdndert werden. Es kann
auch das Grofenverhiltnis des Bildes zum Stickmuster angegeben werden.

Dabei gilt je kleiner die Eingabezahl desto grofler wird das Bild dargestellt, bzw. umgekehrt.

Beim Einlesen des Bildes wird dieses auf eine Auflésung von 254 DPI umgerechnet. D.h. Bei der
Einstellung im Gré8en-Pop-Up von 1:1 entspricht ein Bildschirmpixel einem 1/10 mm.

Ist die Vorlage sehr gro83, so kann Halbe Auflésung gewahlt werden, um den Bildschirmaufbau zu
beschleunigen.
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Handelt es sich um eine Farbvorlage, so kann diese mit einer Farbtiefe von 256 Farben dargestellt
werden. Kreuzen Sie hierzu das Feld vor 256 Farben an.

Die angezeigte Bild kann mit Vorlage sichtbar im Optionen-Menii ausgeblendet oder eingeblendet
werden.

Vorlage importieren

Datei-Menti;

Wenn Sie einen Scanner besitzen, der mit einem Photoshop Plug-In geliefert wurde, so haben Sie
unter diesem Mentipunkt die Moglichkeit direkt aus dem Programm heraus eine Vorlage einzu-
scannen.(nur schwarzweif$ = 1 Bit Bildtiefe)

Voraussetzung ist, daf die Plug-In Datei im Preferences Ordner des Systemordners liegt. Welche
Funktionen beim Scannen zur Verfligung stehen hiangt vom Umfang des Plug-Ins ab. Lesen Sie dazu
die Beschreibung Ihrer Scannersoftware.

Untersttitzt werden z.Zt. Photoshop Plug-Ins < 2.5.

Vorlage speichern

Datei-Menti;

Wenn eine Bild-Datei geladen wurde, ist dieser Mentipunkt anwéhlbar.

Besonders jedoch wenn Sie eine Bilddatei mit dem Mentipunkt Vorlage importieren in McStitch
eingeladen haben, ist es nétig, da8 Thre Bilddatei mit diesem Mentipunkt gesichert wird. Es 6ffnet
sich die Dateiauswahlbox des Betriebssystems wo Sie einen Namen der zu speichernden Vorlage
eingeben konnen. Das Bild wird dabei im 1-Bit TIFF schwarzweif3, oder als PICT bei farbigen
Vorlagen, mit 254 DPI abgespeichert.

Vorlage entfernen

Datei-Menti;

Eine eingelesene Vorlagen-Bilddatei wird mit diesem Mentipunkt endgiiltig aus dem Speicher
entfernt.

Wiedereinfiigen mit der Funktion Vorlage 6ffnen im Datei-Menti.

Kurzzeitiges Ausblenden mit Vorlage sichtbar im Optionen-Menti.

Vorlage nachsticken

Datei-Menti;

Diese Funktion errechnet aus einer Vorlage die Aussenkonturen und stellt diese zur
Weiterverarbeitung als Tourstichziige zur Verfiigung. Es ist damit moglich innerhalb von ein paar
Sekunden aus einer Bilddatei ein stickfertiges Muster zu generieren.

Es muf}, mit Vorlage 6ffnen bzw. Vorlage importieren, eine schwarzweifs Vorlage im 1-Bit TIFF-
oder IMG-Format oder eine maximal 256 farbige PICT-Datei geladen worden sein.

Es offnet sich folgender der Autotracer-Einstellungen Dialog:
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=———————— Autotracer-Einstellungen
Toleranz: _ 1/10mm
Stichziige unter 20 1/10mm ignorieren

b Aussteppen
[ nicht sticken
--Farbausziige

Hintergrund:

O schwarz Rot D36/L02/W045 /009 /820K
B Rot Elau lgnorieren

B Blau Griin Ignorieren

[ Hellblau range

B Griin

[ Braun

[ Flieder
[ Grau

O Gelb

[ Rosa

[ weit

B4 Orange
O Griin

[ Blaugrau
[ Pink

[ Farben... ][ Steppstiche... ]

[ Abbrechen || ox ||

In diesem Dialog konnen Toleranz, Farben, Steppstichparameter und Hintergrundfarbe eingestellt
werden.

Toleranz bezieht sich auf die Feinheiten des Autotracers. Je hoher der Wert eingestellt ist, desto
grober wird das Ergebnis werden.

Stichziige unter ?? 1/10mm ignorieren gibt den kleinsten zu erfassenden Block in 1 /10 mm an. Wenn
sich Verunreinigungen in der Vorlage befinden, so kénnen diese hiermit herausgefiltert werden.
Der Knopf Farben ermoglicht den Aufruf der Farbpalette (gleiche Palette wie Mentipunkt
Einstellungen - Farben). Er besteht hierbei die Moglichkeit alle Farben (max. 16) direkt aus der
Vorlage in die Farbpalette von McStitch zu tibernehmen. Es werden dabei die Farben nach
Haufigkeit gepriift und diejenigen mit der grofsten Haufigkeit werden {ibernommen. Das beste
Ergebnis wird erzielt, wenn die Vorlage bereits auf die nétigen Farben reduziert worden ist.

Durch die Systemerweiterung Farbauswahl (englisch: Color-Picker; muf sich im
Systemerweiterungsordner befinden) kann eine Farbe einzeln direkt aus der Vorlage in die
Farbpalette {ibernommen werden. Klicken Sie dazu mit der Maus auf den Knopf Farben (im
Autotracer Dialog). Es 6ffnet sich der Farbeinstellungsdialog. Wenn Sie nun auf eine beliebige Farbe
klicken, so erscheint die Farbauswahl-Palette des Systems.

Farbe “Rot™ definieren: Original: -
it g )

-

HLS Picker
.E New: -

- : =
HEW Picker Red: - . - %o
a Z5 E 75 100
Green: Lk > EI o
HTML Picker 0 - S0 75 100
L | Blue: @ EI o
= 0 Z5 E 75 100
-
[ Cancel ] ” Ok ]l

Durch driicken der ™= = Alt-Taste wird aus dem Mauspfeil eine Pipette, mit der die Farbe aus der
Vorlage direkt in die Farbpalette tibertragen wird. Ubernehmen Sie so alle vorkommenden Farben
aus der Vorlage. Auch die Hintergrundfarbe muf8 erfait werden.

Die Namen der Farben und die Nadelnummern kénnen Sie in der Farbpalette ebenfalls zuweisen.
Durch betitigen des OK-Knopfes gelangen Sie wieder in den Autotracer.

Wahlen Sie nun rechts neben dem Wort Hintergrund aus dem Pop-Up-Menti die Farbe des
Hintergrundes aus.

Durch aktivieren bzw. deaktivieren der Knopfe Aussteppen und nicht sticken und nachfolgendem
anklicken der jeweiligen Farbe, die links in einer Spalte angeordnet sind, kénnen Sie bestimmen ob
ein Farbbereich gleich ausgesteppt wird oder nur die Kontur erfalt wird. bzw. diese Farbe vom
Autotracer komplett ignoriert wird.

Die Reihenfolge, in der die Farbknopfe aktiviert werden, bestimmt die Reihenfolge der Abarbeitung.
Jeder Farbe kann auflerdem vor der Aktivierung ein eigener Steppstichparameter (Einstellungen-
Steppstiche) zugewiesen werden. Dies geschieht durch vorherigen Aufruf des Steppstichdialogs.

38



(Wichtige Details siehe auch Vorbereitung der Vorlage Abs. 5.10)
Vorlage nachsticken (Foto)

Datei-Menti;

Diese Funktion erstellt aus einer Vorlage - es sollte sich um eine Foto (Landschaften, Tiere, Portraits)
handeln - eine stickbare Variante. Die Routine verwendet dazu horizontal verlaufende
Plattstichziige, die in der Plattstichbreite wechseln, je nachdem, ob der darunterliegende Teil der
Vorlage hell, oder dunkel ist. Um die besten Ergebnisse zu erzielen, sollte die Vorlage :

1.) Einen ausreichenden Kontrast aufweisen. Eventuell mit dem Programm Photoshop Helligkeit
und Kontrast nachjustieren.

2.) GroB8 genug sein. Es gibt zwar keine Vorschriften tiber die Grofle der Vorlage, je groBer diese
jedoch ist, desto genauer werden die Details sein.

3.) Die Vorlage mufl schwarz-weif§ sein oder zumindest in Graustufen vorliegen. Wandeln Sie eine
farbige Vorlage zuerst mit Photoshop in eine schwarzweifle bzw. Graustufenvorlage um.

4.) Es gentigt zwar die Vorlage mit 72 DPI abzuspeichern, eine 144 DPI variante erzielt jedoch etwas
bessere Ergebnisse.

Es erscheint folgender Dialog :

Foto Nachsticken

Zeilenhihe: 1/10 mm
Stichabstand: E 1/10 mm

b Nullstiche lischen
[ Nur an den Randern

[(CAbbruch J[[ ok |

Zeilenhohe: hiermit wird die maximale Breite eines horizontalen Plattstichzuges in 1/10mm
festgelegt. Je breiter die maximale Plattstichbreite, desto grober wird die Auflosung sein, und desto
weniger Stiche wird das Motiv haben. Allerdings sollte die Zeilenh6he méglichst 2 mm nicht
unterschreiten.

Stichabstand: Entspricht dem Stichabstand des Plattstichzuges. (Wie in Einstellungen/Plattstiche...)
Nullstiche 16schen: Bei sehr hellen oder weifien Flachen wiirde die Plattstichbreite soweit reduziert,
daB die Breite auf Null zurtickgehen wiirde. Durch Aktivierung dieses Knopfes (Sollte eigentlich
immer angeschaltet sein) wiirden diese Nullstiche in der Mitte eines Bildes automatisch entfernt
werden und statt dessen wiirde an diesen Stellen der Stichabstand der Tourstichroutine (wie in
Einstellungen/Tourstiche...) verwendet werden.

Nur an den Rindern: Eigentlich wiirde die Routine ein 4-eckiges Bild erzeugen. Durch Aktivierung
dieser Option entfernt McStitch die tiber das eigentliche Motiv hinausragenden Nullstiche, sodaf$ eine
Silhouette der Vorlage entsteht.

Druckoptionen
Datei-Menti;
Mausklick auf diesen Meniipunkt 6ffnet einen Dialog zum Einstellen von 2 Druckoptionen :
1.) Originalgrofe. Wird dieser Knopf aktiviert, so wird das Stickmuster im Grof8enverhéltnis 1:1
ausgegeben. Natiirlich nur wenn das Muster auf das verwendete Papierformat pafit.
2.) Keine Informationen. Mit Aktivierung dieses Knopfes wird der Ausdruck der
Musterinformationen unterdriickt. Das Bild kann dadurch groSer dargestellt werden, falls nétig.

39



Seite einrichten...
Datei-Menti;
Mit diesem Meniipunkt rufen Sie den Papierformat-dialog der Druckerschnittstelle auf. Je nachdem
welchen Drucker Sie angeschlossen und ausgewahlt haben, (ndheres zur Druckerauswahl finden Sie
im Benutzerhandbuch Ihres Macintosh Computers) erscheint eine Dialogbox mit verschiedenen
Einstellungen zur Papiergrofle, Seitenanzahl, Ausgabeauflosung, Farben usw. Hier ein Beispiel :

Seite einrichten @g]
Papier
Gt -
Quelle: |Aut0matical|y Select j
Orientierung Fander [mm)
* Hochformat Links: |25 Rechts: |25
" Querformat Oben: |25 Unter: |25

Ok | Abbrechen | Drucker... |

Je nach Proportionen der Stickdatei kann es sinvoll sein die Ausrichtung des Druckes auf das Blatt

um 90 Grad zu drehen. Nehmen Sie die Einstellungen hierin vor, bevor Sie eine Seite einer Stickdatei
ausdrucken.

Drucken...

Datei-Menii; Wenn Sie ein Bild einer Stickdatei ausdrucken mdchten, so erscheint beim ersten
Ausdruck der Datei der Papiereinstellungsdialog (Siehe Seite einrichten...). Nach betdtigen der
Return-Taste, bzw. Mausklick auf den OK-Knopf. Erscheint der Druckdialog des jeweils

angeschlossenen und ausgewdahlten Druckers. Die Funktionsvielfalt richtet sich nach den Fahigkeiten
Thres Druckers.

Beispiel :
Drucken @g
Drucker
MName: Eigenschaften...
Status: Bereit
Typ: PDF335 Frinter Driver

Standor:  PDF395PORT

K.ommentar: [” Ausgabe in Datei

Diruckbereich Exemplare

o Alles Anzahl Exemplare: |1 3:
. L g
~

oK | Abbrechen

Der Ausdruck kann z.B. so aussehen :
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Name: ABC.stick Gedruckl am: 25.12,1995

Der Ausdruck einer Stickdatei beinhaltet folgende Informationen :

Name der Stickdatei; Datum des Ausdrucks; Ein Bild der Stickdatei in der oberen Halfte des Blattes;
Links unter dem Bild : Groge, Stichzahl, Anzahl der Stickfarben; Darunter : Daten des Infodialoges :
Name, Kunde,Info; Rechts unter dem Bild : Garnverbrauch je Farbe, Nadelreihenfolge.

Beenden

Datei-Menii; Tastaturbedienung { 88 Q} (fiir Quit)

Mausklick beendet das Programm McStitch und schlief$t alle getffneten

Fenster sofern diese bereits gesichert wurden (Speichern + Speichern als...) Ist dies nicht der Fall,
fragt eine Dialogbox nach, ob dies geschehen soll oder nicht. Auto-gesicherte .(Backup)-Dateien
werden dabei nicht berticksichtigt. Abbruch fiihrt wieder zurtick ins Programm.

Abs. 4.6.2
Das Bearbeiten-Menu

Widerrufen :

Bearbeiten-Menii; Tastaturbedienung { 8 Z) (Standard Apple Abkiirzung)

Es kann immer der letzte aktuelle Zustand vor einem erneuten Bildschirmaufbau wiederhergestellt
werden.

Vom aktuellen Stickmuster wird bei jeder Aktion eine Kopie im Speicherbereich des Rechners
(unsichtbar) angelegt. Durch die Mehrfach-Widerrufen-Funktion die in McStitch integriert wurde,
konnen so viele Arbeitsschritte riickgéngig gemacht werden wie Sie in der Dialogbox Allgemein...
im Einstellungen-Menii unter der Rubrik Sonstiges eingestellt haben (max.8 Schritte). Die
Reihenfolge geschieht im umgekehrten Sinn der Erstellung. Nach dem Doppelpunkt steht eine
Kurzbezeichnung der Funktion, die als nichstes Riickgéngig gemacht werden kann. Wenn der
Speicher des Computers nicht mehr ausreicht um eine interne Kopie anzulegen so wird der
Mentieintrag grau dargestellt und ist nicht mehr anwéhlbar.

Wiederherstellen :

Bearbeiten-Menii;

Wenn ein Arbeitsschritt mit der Widerrufen-Funktion riickgéngig gemacht wurde, so kann dieser
Arbeitsschritt wiederholt werden. Wenn der Speicher des Computers nicht mehr ausreicht um einen
Schritt wieder herzustellen, so wird der Mentieintrag grau dargestellt und ist nicht mehr anwahlbar.
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Es konnen soviele Schritte wiederhergestellt werden, wie riickgédngig gemacht wurden.

Ausschneiden

Bearbeiten-Mentii; Tastaturbedienung { &8 X} (sieht wie eine Schere aus) (Die Funktionen
Ausschneiden,Kopieren,Einfiigen arbeiten nach dem Cut-Copy-Paste Prinzip welches auf Apple
Computern allgemein {iblich ist.) Ausschneiden 16scht alle aktivierten Stichziige aus dem
Arbeitsbereich und kopiert die Stichziige in die Zwischenablage (siehe Computer-Handbuch) Durch
die Funktion Einfiigen konnen diese Teile wieder aus der Zwischenablage herausgeholt werden.

! ACHTUNG ! Es werden ALLE aktivierten Stichziige geldscht, auch Stichziige die eventuell
auBerhalb des sichtbaren Arbeitsbereiches liegen.

Kopieren

Bearbeiten-Mentii; Tastaturbedienung { 8 C} (fir Copy)

Alle aktivierten Stichziige werden in die Zwischenablage kopiert (siche Computer-Handbuch) und
konnen beliebig oft vervielfaltigt werden. (siehe Einfiigen im Bearbeiten-Mentii). Der Inhalt der
Zwischenablage bleibt so lange erhalten bis die Funktion erneut aktiviert wird. Die Stichziige in der
Zwischenablage konnen auch in andere Grafikprogramme importiert werden. (z.B. Freehand,
lustrator oder Photoshop)

Einfiigen

Bearbeiten-Mentii; Tastaturbedienung { 88 V} (fiir Vervielfiltigen)

Alle Stichziige die mit den Befehlen Kopieren und Ausschneiden in die Zwischenablage (siehe
Computer Handbuch) kopiert worden sind, werden in den linken oberen Teil des Arbeitsbereiches
kopiert. Alle Teile werden aktiviert und mit dem Rahmen der Funktion Gruppieren ! umzeichnet.
Die Teile konnen daher sofort an die endgiiltige Position geschoben werden.

Loschen

Bearbeiten-Menii;

Alle aktivierten Stichziige werden geloscht ohne daf3 eine Kopie davon in die Zwischenablage (siehe
Computer Handbuch) gespeichert wird.

! ACHTUNG ! Es werden ALLE aktivierten Stichziige geloscht, auch Stichziige die eventuell
auBerhalb des sichtbaren Arbeitsbereiches liegen.

Ausblenden

Bearbeiten-Menii; Alle aktivierten Stichziige werden unsichtbar.

Die Teile bleiben jedoch an dieser Stelle und behalten alle Ihre Sonderfunktionen. Sichtbar machen
mit Einblenden bzw. Alle Einblenden.

! ACHTUNG ! Wird das Stickmuster auf Festplatte od. Stickdatendiskette

gespeichert und es sind einige Teile unsichtbar, so werden diese mitgespeichert.

Einblenden

Bearbeiten-Menii;

Die Stichziige, die als letztes mit dem Meniipunkt Ausblenden unsichtbar gemacht wurden, werden
wieder sichtbar. Dies geschieht in der umgekehrten Reihenfolge, in der die Musterteile unsichtbar
gemacht wurden. (siehe auch Alle Einblenden).

Alle Einblenden

Bearbeiten-Meni;
ALLE Musterteile die unsichtbar gemacht wurden (Mentipunkt Ausblenden) werden wieder
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sichtbar.
Spiegeln vertikal

Bearbeiten-Menii;
Spiegelt alle aktivierten Teile tiber die Mittelachse nach oben.

Spiegeln horizontal

Bearbeiten-Menii;
Spiegelt alle aktivierten Teile tiber die Mittelachse nach rechts.

Drehen

Bearbeiten-Mentii; Tastaturbedienung { 88 D} (fiir Drehen)

Nach dem Anwdéhlen erscheint eine Dialogbox zur Eingabe des Drehwinkels.

Die Drehung erfolgt Gradweise im Uhrzeigersinn. Durch Klick auf OK. bzw. driicken der
Return-Taste wird die Drehung ausgefiihrt.

Skalieren

Bearbeiten-Menii;

Alle aktivierten Stichziige kénnen Prozentweise und nach Eingabe von Festwerten vergrofert bzw.
verkleinert werden. Nach dem anwéhlen erscheint eine Dialogbox zur Eingabe der Hohe und der
Breite.

Block skalieren

Breite: | 100 2. Hohe: |100 =%

[~ Absolut: | 499 1/10 mm
163 1/10 mm

Abbrechen |

Mit der Tabulatortaste kann von der Hohe zur Breite gewechselt werden. Wenn eine absolute GroSe
erreicht werden soll, so aktivieren Sie mit der Maus den Knopf Absolut und geben Sie den Wert in
10/tel mm ein. Wenn Sie nur einen Breitenwert bzw. einen Hohenwert benennen kénnen, so

16schen Sie den Wert, den Sie nicht wissen, und die Musterteile werden proportional vergroiert oder
verkleinert. Anderungen ausfiihren mit OK. Werte nicht ausfiihren mit Abbruch.

Scheren

Bearbeiten-Meni;

Dient hauptsichlich zum Kursivstellen von Schriften. In einer Dialogbox wird der Scherwert in 1/10
mm eingegeben. Der Neigungsgrad erfolgt nach rechts. Es gilt : Je hoher das Musterteil desto
geringer der Neigungsgrad.

Dichte

Bearbeiten-Meni;

! ACHTUNG ! noch nicht ganz ausgereifte Version.

Wenn vollstindig implementiert, werden verdichten und verdiinnen anhand der Urspriinge
durchgefiihrt.
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Saubern

Bearbeiten-Mentii; Tastaturbedienung { &8 B} (fiir Bereinigen)

Es konnen kurze Stichfolgen aus aktivierten Stichziigen entfernt werden. In einer Dialogbox wird
eingestellt ab wieviel 10tel mm die Sduberung von Kleinststichen durchgefiihrt werden soll. Per
Knopf Durchsdubern kann auch eingestellt werden, ob alle Stiche unter einem bestimmten Wert
geloscht werden oder ob nur ein Durchlauf der Sduberung erfolgen soll. Eventuell ist es notig
mehrmals eine Sduberung der Stiche mit schrittweiser Steigerung der Werte vorzunehmen.
McStitch versucht bei der Sduberung das Muster so wenig wie moglich zu verdndern. Wenn Sie
sicher stellen mochten, daf3 die Auflenkonturen eines Stickmusters nicht verdndert werden, so
aktivieren Sie den Knopf Form erhalten. Kurze Stiche die die Aussenkontur des Musters
kennzeichnen, werden dann nicht entfernt. In Info (Datei-Menii) kann die aktuelle Stichzahl vor und
nach der Sduberung tiberpriift werden, und es kann festgestellt werden, wie klein der niedrigste
Stichabstand ist.

Der Bildschirmaufbau kann mit der ESC - Taste unterbrochen werden.

Grenzlinien

Bearbeiten-Menii;

Von Plattstichziigen konnen mit diesem Mentipunkt die AuSenkonturen erfait werden. Der
Plattstichzug wird gel6scht und die Konturen erscheinen.

! ACHTUNG ! Bei mehrfach verbundenen Stichztigen bzw. Stichziigen mit Unterlagstichen besteht
die Moglichkeit, daf8 die Konturen nicht korrekt erkannt werden.

Enden fixieren

Bearbeiten-Meni;
An aktivierten Stichziigen wird am Ende des Stichzuges ein verstochenes Kreuzchen, bestehend aus
6 Einzelstichen mit einer Kantenldnge von 4/10tel mm, angebracht bzw.wieder geltscht.

Pt

Anbringen oder Loschen wird tiber Dialogbox abgefragt. Der Bildschirmaufbau kann mit der ESC-
Taste unterbrochen werden.

Smoothie !!!

Bearbeiten-Menii;

Aus einem eckigen aktivierten Tourstichzug kann ein flieBender gerundeter Tourstichzug erzeugt
werden. Dies geschieht durch aneinanderreihen von vielen Einstichpunkten. Am besten erkennbar
mit Griffe im Optionen-Menii.

Stichverbreiterung

Bearbeiten-Menii;

Alle gewdhlten Stichziige konnen mit dieser Funktion um einen einstellbaren Wert verbreitert
werden. Bei Aktivierung des Mentipunktes 6ffnet sich ein Dialog zur Eingabe eines 1/10 mm
Wertes. Der Wert 1 verbreitert einen Plattstich logischerweise um 2/10 mm (1/10 auf der einen Seite
und 1/10 auf der anderen) Sinnvolle Werte liegen zwischen 1 und 5. Bei Steppstichen empfiehlt sich
die Steppstichverbreiterung tiber den Steppstichdialog.

Neue Benutzerform

Bearbeiten-Menii;
Mit diesem Meniipunkt kénnen Sie aus beliebig vielen bereits erstellten Stichziigen eine neue
benutzerdefinierte Form generieren. Vor allem zur mehrmaligen Erzeugung einer beliebigen Form
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mit wechselnder Gréle und Drehwinkel ist es sinnvoll eine Schablone der Form anzulegen. Am
sinnvollsten ist es dabei einen Tourstichzug zu generieren, da Sie mit dieser Stichart die meisten
Moglichkeiten haben. (Sie kénnen jedoch genauso eine Kombination aus allen Sticharten verwenden

-Beispiel: Mickey Head filled) Wahlen Sie zuerst die Stichziige an (Stichzug aktivieren [*] und

Stichzug dazuwihlen [¥]) Danach wihlen Sie den Meniipunkt Neue Benutzerform im Bearbeiten-
Menii. Darauthin erscheint ein Dialog zur Eingabe des Form-Namens und den Einstellungsknopfen
fiir die Sticharten : _

Mame: | Benutzerdefinierte Form

IV Tourstiche
|v Plattstiche
v sSteppstiche

v als Formstiche verwendbar

Abbrechen | Ok |

Geben Sie den gewtinschten Namen fiir Ihre Form ein und aktivieren Sie die Knopfe in welcher
Stichart die Form erzeugt werden darf. Aktivieren Sie keine Stichart, zu der sich diese Form nicht
eignet. Ansonsten kann es zu unerwiinschten Effekten kommen. Wenn Sie den Dialog tiber den OK-

Knopf verlassen, so finden Sie die Form unter dem Symbol Formen (Tour,Platt,Stepp)
wieder. Sie konnen nun geméf dieser Funktionsbeschreibung diese Benutzerform automatisch in
beliebiger Ausfithrung erzeugen.

Fiir Formstiche konnen Tourstiche, Plattstiche und Steppstiche verwendet werden. Es ist sehr
sinnvoll daf§ sich der Einsprungpunkt auf der gegentiber liegenden Seite des Aussprungpunktes
befindet. Dadurch wird ein nahtloses aneinanderreihen der Form garantiert. Diese kann dann als
Kette auf einen beliebigen Tourstichpfad plaziert werden. (siehe Einstellungen-Tourstiche und

Mehrfachtourstich [2])

Die benutzerdefinierten Formen werden in einer separaten Datei Namens Shapes im McStitch
eigenen Format abgespeichert. Diese Datei muf sich in dem selben Verzeichnis wie McStitch
befinden.

Benutzerform loschen

Bearbeiten Menii;

Wenn Sie diesen Mentipunkt mit dem Mauspfeil bertihren, so erscheint ein Pop-Up-Menii mit den
Eintrdgen der benutzerdefinierten Formen. Wenn Sie den Mauspfeil auf einen Eintrag ziehen, so
wird dieser invertiert. Bei loslassen der Maustaste wird die invertierte Form aus der Shapes-Datei
geloscht.

! ACHTUNG ! es erfolgt keine Sicherheitsabfrage.

Benutzerform andern

Bearbeiten Menii;

Wenn Sie diesen Mentipunkt mit dem Mauspfeil beriihren, so erscheint eine Dialogbox in der Sie den
Namen einer Benutzerform dndern kénnen und die Stichart in der die Form erzeugt werden kann
darf. Mausklick auf OK bzw. driicken der Return-Taste iibernimmt die Anderungen. Abbruch 14t
die Einstellungen unverédndert.

Alles wahlen

Bearbeiten-Menii; Tastaturbedienung { &8 A} (fiir “Alles”)

Mit diesem Meniipunkt kénnen ALLE Stichziige aktiviert werden. Stichziige die mit Ausblenden
unsichtbar gemacht wurden werden nicht aktiviert.

Der Bildschirmaufbau kann mit der ESC-Taste unterbrochen werden.
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Abs. 4.6.3
Das Optionen-Menii

Springstiche anzeigen

Optionen-Menii; Tastaturbedienung { ™= S} (fiir “Springstiche”)

Schaltet die Darstellung von Springstichen Ein und Aus. Diese werden als gestrichelte
Verbindungslinien zwischen den Stichziigen dargestellt. Springstiche konnen nicht separat erzeugt
werden. McStitch verwendet diese Stichart um die einzelnen Stichziige miteinander zu verbinden.
Am Ende eines Stichzuges generiert McStitch automatisch Springstiche bis zum Anfang des
physikalisch nidchsten Stichzuges.

Bei der Ausgabe auf Stickdatendiskette kann die max. Lange der Springstiche in 10tel mm
angegeben werden. Die Einstellung erfolgt im Menii Einstellungen-Allgemein.

Wahre Liniendicke

Optionen-Menii; Tastaturbedienung { ™= W} (fiir “Wahre Liniendicke")

Wenn diese Option angehakt ist, so wird bei aktivieren des Echtsichtmodus [/ die Ausgabe in der
Strichstédrke der voreingestellten Garnstarke durchgefiihrt. (Einstellungen-Allgemein-Garnstirke)
Dadurch kann man die Flachenfiillung des Stickmusters in etwa erkennen. Die Bildschirmausgabe
wird dadurch etwas verzogert. Stellt man zudem in Allgemein des Einstellungen-Mendiis noch die
Option Hohle Linien ein, so kann man sehen welche Linien tibereinander verlaufen.

Der Bildschirmaufbau kann mit der ESC-Taste unterbrochen werden.

Hilfsoval

Optionen-Menii; Tastaturbedienung { = H} (fiir "Hilfsoval")
Wenn Option angehakt ist, wird ein Oval angezeigt, in der Gréle der INFObox des Datei-Mentiis
bzw. des aktivierten Rahmens aus dem Punkt Stickrahmen des Extras-Meniis.

Segmentrichtung

Optionen-Menii;

Wird diese Option aktiviert, so erscheinen an allen aktivierten Stichziigen statt den Griffen
(Optionen-Menii) kleine Dreiecke die die Laufrichtung der Stichziige anzeigt. Besonders niitzlich bei
Ausschnitten von Steppstichflédchen.

Der Bildschirmaufbau kann mit der ESC-Taste unterbrochen werden.

Lineal

Optionen-Menii;

Mit dieser Option kénnen die Lineale oben und links im Arbeitsfenster ein- bzw. ausgeblendet
werden. Beim Ausblenden der Lineale werden auch eventuelle Hilfslinien unsichtbar. Die
Hilfslinien erscheinen jedoch beim Einschalten der Lineale wieder an genau der selben Stelle.

Sind die Lineale eingeschaltet, so folgt der Mausbewegung in den Linealen eine hellgraue
Positionslinie, die den vertikalen und horizontalen Stand des Mauspfeils anzeigt. Der Nullpunkt liegt
im linken oberen Eck. Wenn Sie mit der Maus im linken oberen Eck driicken, halten und ziehen, so
kann der Nullpunkt verschoben werden. (Zurticksetzen = kurzer Mausklick im Eck)

Hilfslinien konnen vertikal und horizontal positioniert werden, indem Sie die Maustaste im Lineal
driicken, die Maustaste festhalten, und ins Arbeitsfenster ziehen. Zum Entfernen der Hilfslinien

wihlen Sie das Symbol Stichzug aktivieren [X]. Driicken Sie die Maustaste genau auf der zu
entfernenden Hilfslinie und ziehen Sie die Linie bei gedriickter Maustaste wieder zurtick ins Lineal.
Achten Sie beim Ergreifen der Hilfslinie darauf, daf sich kein Stichzug an dieser Position befindet.
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@'—" Mamenlos 1

Wenn alle Hilfslinien auf einmal geloscht werden sollen, so aktivieren Sie den Dialog Hilfslinien
erzeugen im Extras-Menii und klicken auf OK. Wenn beim Speichern eines Stickmusters Hilfslinien
sichtbar waren, so erscheinen diese beim Offnen des Musters wieder an den selben Positionen.

Ubersicht

Optionen-Menii;
Bei aktivieren dieser Option erscheint an der Position, die Sie im Einstellungsdialog Einstellungen -
Allgemein vorgenommen haben (Standard ist links unten) eine verkleinerte Darstellung des
gesamten Stickmusters. Die maximale Grofe des Ubersichtsfensters wird ebenfalls im
Einstellungsdialog vorgenommen

Ist im Arbeitsfenster nicht das ganze Muster zu sehen, so wird in der Ubersicht ein gestricheltes
Viereck angezeigt. Dieses Viereck zeigt an, welcher Teil des Stickmusters im Arbeitsfenster sichtbar
ist. Durch driicken, halten und zeihen mit der Maus in dem gestrichelten Viereck kann ein anderer
Teil des Musters zur Bearbeitung ausgewdhlt werden.

Wird beim Verschieben des Vierecks aulerdem die Shift-Taste gedriickt, so wird gleichzeitig die
ndchsthohere Vergrofierungsstufe gewahlt.

Schliefen des Ubersichtsfensters erfolgt entweder durch deaktivieren des Meniipunktes oder durch
Mausklick in den SchlieSknopf des Ubersichtsfensters (links oben)
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Griffe

Optionen-Menii; Tastaturbedienung { &8 G} (fiir "Griffe")
Wenn die Option aktiviert ist, wird um jeden Einstichpunkt ein kleines Viereck gezeichnet. Dadurch
ist es leichter den Einstichpunkt zu finden, bzw. diesen zu bearbeiten. Die Griffe werden an allen

aktivierten Stichziigen angezeigt wenn die Funktionen Einzelstich bewegen (%], Einzelstich

einfiigen , Einzelstich 16schen (%] und Stichzug zerschneiden gewéihlt sind.
Der Bildschirmaufbau wird durch diese Funktion etwas verlangsamt.

Immer Griffe

Optionen-Menii;
Ist dieser Mentipunkt aktiviert so werden in ALLEN Funktionen (aufler im Echtsichtmodus ) um

alle Einstichpunkte, der aktivierten Stichziige, kleine Vierecke gezeichnet.
Der Bildschirmaufbau wird durch diese Funktion um einiges verlangsamt.

Urspriinge zeigen

Optionen-Menii;
Ist dieser Mentipunkt aktiviert, so werden alle Urspriinge d.h. AuSenkonturen als blaue Linien
angezeigt, die sich in dem Stickmuster befinden. (siehe auch Urspriinge [¢']). Sie konnen nun mit den

Werkzeugen Einzelstich bewegen [], Einzelstich einfiigen [T]und Einzelstich léschen [§ ] die

blauen Konturen veridndern. Wenn Sie danach die Funktion Neu berechnen aus dem Extras-Menii
aktivieren, passen sich die Stiche an die verdnderten Formen an. Die Verbindungen zwischen den
bereits verbundenen Musterteilen gehen dabei nicht verloren.

Start=Ende

Optionen-Menii;

Wenn die Option angehakt ist, wird der Endpunkt des Musters genau auf den Startpunkt gesetzt.
Aquivalent dazu stehen die Punkte Start setzen und Ende setzen im Extras-Menii. Sichtbar werden
diese Punkte nur wenn Springstiche anzeigen im Optionen-Menii aktiviert ist.

Kein Widerruf

Optionen-Menii;

Hiermit kann die Widerrufen-Funktion im Bearbeiten-Menii ausgeschaltet werden. Dies ist nur
notig wenn der Arbeitsspeicher des Rechners nicht ausreichen sollte. (Ab 8 MB Arbeitsspeicher wird
dies wahrscheinlich nie notig sein)

Vorlage sichtbar

Optionen-Menii; Tastaturbedienung { ™= V} (fiir "Vorlage")

Mit diesem Mentipunkt kann eine hinterlegte TIFF oder IMG-Bilddatei aus- bzw. wieder
eingeblendet werden. Es muB nattirlich eine Vorlage geladen worden sein. (Siehe Vorlage 6ffnen im
Datei-Menii)

Doppelt verlingern

Optionen-Menii;
Wenn diese Option eingeschaltet ist, und 2 Stichziige aktiviert sind, die die gleiche Anzahl von
Einstichpunkten haben, so kénnen beide Stichziige im Wechsel verldngert werden. (siehe Stichzug

verlingern =/ und Stichzug doppelt |*/ ) Haben die beiden Stichziige unterschiedlich viele
Einstichpunkte, so weist Sie eine Alertbox darauf hin und es kann nur vom physikalisch ersten
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aktivierten Stichzug weg verldangert werden.

Verbindungslinien

Optionen-Menii;

Wenn diese Option aktiviert ist, so wird in der Funktion Stichzug doppelt |*J eine gestrichelte Linie
von einem Einstichpunkt zu seinem gegeniiberliegenden Einstichpunkt gezeichnet. Dies ist
besonders niitzlich wenn aus den beiden Tourstichziigen ein Plattstichzug erzeugt werden soll, da
dabei die Stichlage schon zu erkennen ist. (siehe 2 Tourstiche => Plattstiche (] )Auflerdem kann
man erkennen ob 2 Stichziige einander zugeordnet sind. (siehe Plattstichzuweisung |*1 und

Plattstichzuweisung losen P2 )

Verbindungsfliche

Optionen-Menii;

Diese Option dient wie die Option Verbindungslinien dazu, sichtbar zu machen wenn 2 Stichziige
einander zugewiesen wurden. Man kann durch eine grau dargestellte Fldche erkennen wo sich bei
Erzeugung eines Plattstichzuges der Plattstichzug befinden wird.

Magnetische Hilfslinien

Optionen-Menii;
Wird diese Option aktiviert und die Option Lineale ist ebenfalls aktiv (Optionen.Menti), so kénnen
aktivierte Musterteile genau auf die Position der Hilfslinien "geschnappt" werden. Siehe Symbol

Gruppieren ! Die Einstellung des Schnapabstands erfolgt im Einstellungsdialog Einstellungen -
Allgemein. Das gruppierte Musterteil schnappt dabei in alle Richtungen. Sollte das Musterteil daher
in die falsche Richtung schnappen, so ziehen Sie das Musterteil ein kleinwenig tiber die Hilfslinie
hinaus, zu der sie schnappen soll. Wenn Sie beim Verschieben die Alt-Taste gedriickt wird, so
schnappt das Musterteil nur auf die horizontalen, durch driicken der CTRL-Taste nur zu den
vertikalen Hilfslinien.

Abs. 4.6.4
Das Extras-Menu

Stickrahmen...

Extras-Menii; Tastaturbedienung { &8 R} (fiir Rahmen)

Wenn in dem Ordner aus dem das Programm McStitch gestartet wurde, eine Datei mit Namen
RAHMEN.DAT existiert, so konnen die Eintrdge dieser Datei hier in einer Dialogbox aktiviert
werden. Es erscheint dann beim Verlassen des Dialogs ein Oval in der Groe des ausgewéhlten
Knopfes. Alle Stichziige werden automatisch in diesen Rahmen zentriert dargestellt. (Wenn von der
Grof3e her moglich).

Die Datei RAHMEN.DAT kann mit einem herkémmlichen Textverarbeitungs Programm beliebig
selbst erstellt werden. Es existiert eine Beispieldatei anhand derer man erkennen kann wie die
Eintrdge aufgebaut sein sollen. (Zuerst die Breite dann ein Komma dann die Hohe)

Vortibergehendes Ausblenden des Rahmenovals mit = H bzw. dem Mentipunkt Hilfsoval im
Optionen-Menii.

Letzter Ausschnitt

Extras-Menii; Tastaturbedienung { &8 -} (fiir Minuszeichen = Zuriick)
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Mit dieser Funktion koénnen Sie den letzten Ausschnittsbereich zuriickholen indem Sie zuvor

gearbeitet haben. Besonderes Anwendungsgebiet : Teile mit Lupenfunktion > herausvergrofiern,
bearbeiten und sich mit diesem Mentipunkt wieder einen Uberblick verschaffen.

Freistellen

Extras-Menij;

Dieser Mentipunkt wihlt alle Teile an und plaziert Sie nach links oben in die Arbeitsfldche. Die Grofle
der Arbeitsflache wird dabei auf die absolute Groe der Stickteile verkleinert. Die Breite und Hohe
der Arbeitsflache wird auch in der Infobox des Datei-Meniis eingetragen.

Der Start- und Endpunkt des Musters wird dabei auf die Mitte des Stickmusters zentriert.

Diese Funktion sollten Sie erst anwenden, wenn Sie mit der Bearbeitung des Stickmusters fertig sind.
Wenn Sie diese Funktion anwenden und Sie haben eine Vorlage geladen, so werden die Musterteile
nicht mehr mit der Vorlage tibereinstimmen.

Start setzen...

Extras-Menij;

Es erscheint ein kleines Fadenkreuz. Bei Mausklick in den Arbeitsbereich wird der Startpunkt an
diese Stelle gesetzt und mit Springstichen wird zum 1. Stichzug hin verbunden. Springstiche
anzeigen im Optionen-Menii einschalten !

Der Bildschirmaufbau kann mit der ESC-Taste unterbrochen werden.

Ende setzen...

Extras-Menij;

Es erscheint ein kleines Fadenkreuz. Bei Mausklick in den Arbeitsbereich wird der Endpunkt an diese
Stelle gesetzt und mit Springstichen wird vom letzten Stichzug zum Endpunkt hin verbunden.
Springstiche anzeigen im Optionen-Menii einschalten !

Der Bildschirmaufbau kann mit der ESC-Taste unterbrochen werden.

Start=Mitte

Extras-Menij;

Der Startpunkt wird auf den Mittelpunkt gesetzt. Es erscheint eine Dialogbox die anfragt welche
"Mitte" sie bevorzugen. Ob Sie die Mitte des Rahmens (Stickrahmen im Extras-Menii) bzw. der
Grofie des Arbeitsbereiches (INFO im Datei-Menii) oder die Mitte der selektierten Musterteile
verwenden wollen oder ob Sie den Startpunkt in der Mitte des gesamten Stickmusters haben
mochten.

Der Bildschirmaufbau kann mit der ESC-Taste unterbrochen werden.

Erster Stichzug

Extras-Menii; Tastaturbedienung { ™= 1} (ftir 1.)
Damit kann angezeigt werden welcher Stichzug der 1. physikalische ist. Dieser wird
dann aktiviert und alle anderen deaktiviert. (Die Tastaturbedienung funktioniert nur wenn die

Funktion Stichzug aktivieren %] aktiv ist)

Letzter Stichzug

Extras-Menii; Tastaturbedienung { ™= 0} (fiir Letzten.)
Damit kann angezeigt werden welcher Stichzug der letzte physikalische ist. Dieser wird dann
aktiviert und alle anderen deaktiviert. (Die Tastaturbedienung funktioniert nur wenn die Funktion
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Stichzug aktivieren %] aktiv ist)

Stichziige wihlen...

Extras-Menij;
Es erscheint eine Dialogbox die alle Sonderfunktionen und Farben als Knopfe beinhaltet. Wenn Sie
einen der Knopfe anwahlen und den Dialog mit OK verlassen, bzw. Return driicken, werden alle
Stichziige die diese Kriterien aufweisen aktiviert.

Sie konnen damit verschiedenste Auswahlkriterien erfassen und alle diese Stichziige zusammen
anwdhlen lassen. Dabei ist eine UND - ODER Verkniipfung moglich.

Stichziige auswahlen

[ Schwarz [ Gelb

[ Rot [ Rosa

[ Blau O wein

[ Heliblau [ orange

[ Griin [ Griin

[ Braun [ Blaugrau

[ Flieder [ Pink

[ Grau
[dFarben [ stop [ Fadenschneider
() UND
® ODER [abbruch | [ ok ||

BEISPIEL :

Sie mochten alle Stichziige sehen, die rot sind, eine Stopfunktion und Fadenschneider haben. Wahlen
Sie Farben; Rot; Stop und Fadenschneider. Und wihlen Sie auSerdem den Knopf UND an. Es
werden beim verlassen des Dialogs NUR die Stichziige aktiviert, die ALLE diese Kriterien
gemeinsam haben.

Wenn Sie statt dessen alle Stichziige sehen mo6chten, die eines oder mehrere der gewahlten Kriterien
aufweist so wihlen Sie den Knopf ODER.

Wenn bereits viele Farben ausgewdhlt waren konnen Sie die Auswahl aufheben indem Sie auf Keine
klicken.

Urspriinge 16schen

Extras-Menij;

Eventuell vorhandene Ursprungsstichziige (unsichtbar) werden endgiiltig geloscht.

Im Info-Fenster (Bearbeiten-Menti) konnen Sie sich anzeigen lassen wieviele Urspriinge das
Stickmuster noch besitzt.

Wollen Sie diese zuerst noch einmal sichtbar machen, dann driicken Sie zuerst 8 A (fiir Alles
Wihlen im Bearbeiten-Menii) und driicken Sie dann B oder klicken Sie ins 2. Symbol rechts in der

Iconleiste = Urspriinge. Daraufhin werden alle Ursprungsstichziige angezeigt.
Mit Widerrufen im Bearbeiten-Menii machen Sie diesen Schritt riickgangig.

Hilfslinien erzeugen...

Extras-Menij;

Mit diesem Mentipunkt kénnen vertikale und horizontale Hilfslinien in einen festgelegten Raster mit
regelméfligen Abstdnden erzeugt werden.

Diese Funktion ist besonders sinnvoll, wenn mehrere Musterteile in einem bestimmten Abstand in
die Arbeitsfldche positioniert werden miissen. (z.B. wenn mehrere Aufndher in einen Stickrahmen.)
Ein Mausklick auf diesen Meniipunkt 6ffnet einen Eingabedialog :
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Automatische Hilfslinien

S HOFZONTAL sy o ~Vertikal

Beginn: I.fll:lmm Beginn: l:ll!ll]mm
Abstand: Ifll:lmm Abstand: Ellflﬂmm

B Anzahl: l:l [ Anzahi:
[ Bestehende Hilfslinien lischen [ Abbrechen ] ” OK ]l

Links befinden sich die Einstellungen fiir die horizontalen, rechts die Einstellungen fiir die vertikalen
Hilfslinien.

Beginn : legt fest ab welchem Abstand die erste Hilfslinie gezeichnet werden soll. Ausgangspunkt
der ersten Hilfslinie ist der Nullpunkt der Lineale (Optionen-Menii)

Abstand bestimmt den Rhythmus in dem die nachfolgenden Hilfslinien gezeichnet werden.

Wenn die Checkbox vor dem Wort Anzahl aktiviert wird, so kann im Anzahl-Feld bestimmt
werden wieviele Hilfslinien gezeichnet werden sollen. Ist die Checkbox nicht aktiviert, so werden so
viele Hilfslinien mit dem entsprechenden Abstand gezeichnet, bis die gesamte Arbeitsfldche gefiillt
ist.

Beim Erzeugen der automatischen Hilfslinien kann auflerdem bestimmt werden, ob die bestehenden
Hilfslinien geldscht werden sollen, oder nicht.

Wenn Sie z.B. samtliche Hilfslinien auf einmal 16schen méchten, so konnen Sie dies tun, indem Sie
den Eingabedialog aufrufen, alle 3 Checkboxen aktivieren und in die Anzahlfelder den Wert 0
eintragen.

Neu berechnen

Extras Menii; Tastaturbedienung {STRG-ALT-b}

Wenn ein Musterteil vergroert, verkleinert, gedreht oder verzerrt worden ist, konnen die
urspriingliche Stichparameter erneut auf den Stichzug angewandt werden, ohne daf$ die
Verbindungen zu weiteren Stichziigen verloren gehen. Voraussetzung ist, daf§ das Stickmuster
Urspriinge enthilt und daf beim Offnen-Dialog der Knopf Neuberechnung aktiviert war (siehe
Datei-Menii / Neu)

Besonders wichtig ist dieser Mentibefehl in Verbindung mit Einsprungpunkt setzten [2] und

Aussprungpunkt setzen [2].
ACHTUNG !!! Vorher an diesen Stichztigen durchgefiihrte Einzelstichoperationen (Einzelstich

bewegen (%], Einzelstich einfiigen [T} Einzelstich 16schen [ ] und Stichzug zerschneiden E3)
gehen dabei verloren.

In McStitch Dateien die vor der Version 2.0 erzeugt wurden und in Dateien die von
Stickdatendisketten eingelesen wurden, ist diese Funktion nicht verfiigbar.

Aktualisieren

Extras-Menii; Tastaturbedienung

Dieser Mentipunkt wird verwendet um auf ein Musterteil neue Stichparameter zu iibertragen.
Voraussetzung ist, da8 das Stickmuster Urspriinge enthélt und dafl beim Offnen-Dialog der Knopf
Neuberechnung aktiviert war (siehe Datei-Menti / Neu)

Sie gehen dabei folgendermafien vor:

1.) Andern Sie die Parameter im Einstellungen-Menti (entweder Plattstiche..., Tourstiche... oder
Steppstiche...). Sie konnen dabei auch festlegen ob Unterlagstiche verdndert, hinzugefiigt oder
entfernt werden sollen.

2.) Wihlen Sie den Stichzug aus, auf den Sie die neuen Stichzugeinstellungen anwenden méochten

(Stichzug aktivieren [x]).

3.) Aktivieren Sie danach den Mentipunkt Aktualisieren im Extras-Menii. Die neuen Einstellungen
werden sofort auf die ausgewdhlten Stichziige angewandt.

ACHTUNG !!! Vorher an diesen Stichztigen durchgefiihrte Einzelstichoperationen (Einzelstich

bewegen (%], Einzelstich einfiigen [T} Einzelstich 16schen [R] und Stichzug zerschneiden E3)
gehen dabei verloren.
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In McStitch Dateien die vor der Version 2.0 erzeugt wurden und in Dateien die von
Stickdatendisketten eingelesen wurden, ist diese Funktion nicht verfiigbar.

Abs. 4.6.5
Das Einstellungen-Menii

Allgemein...

Einstellungen-Menii; Tastaturbedienung { &8 K} (fiir Konfigurieren)
Diese Dialogbox dient zum Einstellen beim Speichern und Laden der Stickdatendisketten (SDD) und
der Bildschirmdarstellung.

Konfiguration
Anzeige
W Ungewahlte Stichziige: ’m
Farbe Fir Yorlage... Funktionssymbole: Schwarz
¥ Ursprungsstichziige beibehalken Fadenstarke: ’4— 1-10 mm

v Live-Manipulation bis | 5000 Stiche

Werbindungen

v Yerbindungen bis |4 1/10 mrn ohne Einstich
I¥ Inteligentes verbinden

Worschau/Browser

Iv ‘Yarschau speichern

Iv Irfo speichern

Sonskiges

UNDO-Schritta: IB— Maximale Worschau Grisse
Breite: | 200 Hahe: | 200

Magnet Distanz: | 8 [~ Malie in Zall

Abbrechen |

Die Box besteht aus 4 Teilen:

Anzeige, Verbindungen , Vorschau/Browser, Sonstiges.

Unterteilung Anzeige :

Hohle Linien ermdglicht das Anzeigen des Linienverlaufs in Verbindung mit dem Mentipunkt
Wahre Liniendicke im Optionen-Menii. Dabei wird ersichtlich ob der Fadenlauf obenauf oder unter
einem anderen Faden verlauft.

Mausklick auf die grofle Box Farbe fiir Vorlage... und Funktionssymbole : 1463t eine Farbauswahlbox
erscheinen. Es kann ausgewdhlt werden welche Farbe die Stoppfunktion, der Fadenschneider, der
Bohrer und die Rahmenausfahrfunktion oder auch die Vorlage haben sollen. STOP wird als kleiner
Kreis, Fadenschneider als kleines Dreieck, Rahmenausfahren als Doppelpfeil und bei Bohrer alle
Einstichpunkte als kleines Kreuzchen dargestellt.

Ursprungsstichziige beibehalten gibt an ob beim Erzeugen von Musterteilen die Urspriinge
unsichtbar beibehalten werden oder nicht.

In Live-Manipulation bis ??? Stiche legt man fest, bis wieviele Stiche McStitch die
Echtzeitdarstellung beibehalten soll, wenn mit der Gruppieren-Funktion Musterteile frei skaliert,
gedreht oder geneigt werden. Die Einstellung in diesem Feld ist hauptsachlich von der
Rechenleistung Ihres Computers abhingig. Besonders beim Manipulieren von grolen Musterteilen
kann der Echtzeiteffekt zu Verzogerungen beim Bildschirmaufbau fithren. Geben Sie daher
besonders bei langsameren Computern einen niedrigeren Wert ein.

Nach dem Punkt Ungewihlte Stichziige : folgt ein Pop-Up-Menii worin die Darstellungsart der
deaktivierten Stichziige festgelegt werden kann.

Heller stellt die Stichziige ca. 30 % heller dar als die zugewiesene Farbe.

Gepunktet erzielt fast den gleichen Effekt wie Heller, der Bildschirmaufbau geht jedoch etwas
langsamer vonstatten.

Grau stellt alle deaktivierten Stichziige grau dar. Dies ist besonders Vorteilhaft, wenn mit hellen
Farben gearbeitet wird, da dann klar ersichtlich ist, welcher Stichzug aktiviert ist.
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Fadenstirke : ? 1/10 mm wird fiir die Darstellung mit Wahrer Liniendicke und dem Echtsichtmodus
bendtigt.

Unterteilung Verbindungen :

Beim Verbinden von 2 Stichztigen auf dem Bildschirm kann verhindert werden, daf bei einem
Abstand der Stichziige unter ?? 1/10 mm ein extra Einstichpunkt entsteht. Das Ende des 1.

Stichzuges wird dann automatisch zum Anfang des 2. Stichzuges hin verbunden.

Beispiel : fiir Funktion Verbindungen bis ? 1/10 mm ohne Einstich

=

Verbunden:K
nopf nicht
gewahlt

)
.

%erbunden:

Knopf
gewahlt

AN

NS
AN\
Wi

nicht Verbunden

mK\N

Der Punkt Intelligentes Verbinden dreht den 2. Stichzug um, wenn das
Ende des 2. Stichzuges ndher an dem letztem Einstichpunkt des 1. Stichzuges

liegt als der Anfang des 2. Stichzuges. ( siehe Stichzug verbinden [%])

Unterteilung Vorschau/Browser.

Vorschau speichern legt fest, ob beim Speichern eines Stickmusters im internen Format von
McStitch ein Minibild des Stickmusters mitgespeichert werden soll oder nicht. Nach Méglichkeit nur
ausschalten wenn der Speicherplatz auf der Festplatte sehr begrenzt ist, bzw. ein langsamerer
Computer verwendet wird, da das Erstellen einer Vorschau einige Rechenzeit benétigt. Info
speichern : Hiermit legen Sie fest ob die Mehr Daten des Info-Dialoges (Datei-Menii) im
Stickmuster mitgespeichert werden sollen. Wenn Sie diese Daten nicht benétigen, sparen Sie pro
Datei ca. 2000 Bytes Speicherplatz.

Unterteilung Sonstiges.

Hier finden Sie die Punkte Undo-Schritte, Maximale Vorschaugrofie, und Magnet-Distanz. Bei
Undo-Schritte konnen Sie einen Wert zwischen 1 und 8 angeben. Sie bestimmen damit wieviele
Schritte Sie mit dem Mentipunkt Bearbeiten Widerrufen riickgangig machen kénnen. Je groer der
Wert, desto mehr Speicher sollten Sie McStitch zuweisen. (Siehe Benutzerhandbuch Thres Macintosh
Computers) Maximale Vorschaugrofie bestimmt die duSerste Breite und Hohe des
Ubersichtsfensters (Optionen-Menii - Ubersicht).

Neben dem Punkt Magnet-Distanz kann ein Wert zwischen 1 und 99 eingetragen werden. Dieser
bestimmt, in Verbindung mit dem Mentipunkt Magnetische Hilfslinien (Optionen-Menti), ab
welcher Entfernung die Musterteile zur Hilfslinie "schnappen" sollen.

Stickdaten...

WICHTIG !!! Bevor Sie ein Stickmuster auf eine Stickdiskette speichern, oder von einer Stickdiskette
lesen, vergewissern Sie sich, da8 die Einstellungen in diesem Dialog richtig sind.
Mausklick auf den Meniieintrag 6ffnet folgende Dialogbox :
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Stickdaten Lesen/Schreiben

Schreiben Lesen
v Farbwechsel I¥ Einzelne Springstiche ersetzen
Iv ..nicht am Musteranfang [~ ...durch normale Stiche

[~ ...am Musterende
I Springstiche ignotieren

I Stop am Muskernde Iv Stops als Farbwechsel lesen

Mayx, Stichlange: | 121 1710 mm
...fFir Springstiche: | 121 1/10

[v Fadenschneider ab

2z 1/10 mm Springstich

I” start/Ende zentrieren und Musker beschneiden

Schnittskelle Fur Direkkverbindung: COML: hd Abbrechen |

Hierin sind die Einstellungen fiir das Lesen und Schreiben von Stickdatendisketten und die
Schnittstelleneinstellung zur Direktansteuerung der Maschinen enthalten.

Diese sind wie folgt :

Der Knopf Farbwechsel gibt an ob Farbwechselcode mitgespeichert werden soll. Wenn das
Stickmaschinenformat keine Farbwechselcodes beherrscht (Siehe Tajima) so wird beim Erzeugen
von Stickdatendiskette eine Stoppfunktion anstelle eines Farbwechsels geschrieben.

Auflerdem kann mit ... nicht am Musteranfang festgelegt werden ob am Anfang eines Musters ein
Farbwechselcode geschrieben werden soll oder nicht.

... am Musterende bewirkt, dafl am Ende eines Stickmusters ein Farbwechselcode gesendet wird, der
die Maschine zur Anfangsnadel zuriickfahren 148t.

Manche Maschinen erlauben es, da8 der Stickvorgang am Ende eines Musters unterbrochen wird
und die Springstiche am Ende des Musters tibergangen werden. Die Springstiche werden dann erst
beim Neustart der Stickmaschine mit ausgefiihrt. Wird dies gewtinscht, so muf8 der Knopf Stop am
Musterende aktiviert werden.

Da die unterschiedlichen Stickmaschinen verschiedene Stichldngen verarbeiten konnen (z.B. Tajima =
121, Marco = 127.) kann mit dem Knopf Max. Stichlinge eingestellt werden, wie lange die Stichldnge
beim Speichern auf SDD sein darf. Geben Sie hier auf keinen Fall einen gréferen Wert als 127 ein !
Die Stichldnge kann auch ... fiir Springstiche angegeben werden und ob das Programm ab

?? 1/10 mm Springstichlinge automatisch einen Fadenschneidercode erzeugen soll.

Fadenschneider ab ?? 1/10 mm Springstichlinge bewirkt, dafl beim Erzeugen der Stickdisketten oder
beim Senden zur Maschine automatisch Fadenschneidercodes gesetzt werden wenn die
Springstichldnge groBer als ?? 1/10 mm sind.

Da manche Punchsysteme sich nicht an die Richtlinien halten und Stickmaschinencode mit sehr
kurzen Segmenten erzeugen, wurden zum korrekten Einlesen solcher "Murks"-Disketten 3
Funktionen in McStitch eingebaut, die verhindern, da8 ein zusammenhéangender Stichzug in viele
kleine Einzelstichziige und einzelne Springstiche zerlegt wird.

Der Knopf Einzelne Springstiche ersetzen bewirkt, dafy beim Laden von Mustern iiber SDD
einzelne Springstiche zusammengelegt werden. D.h. kurze einzelne Stichziige, die nur aus einem
Einstichpunkt bestehen, werden nicht als allein stehende Stichziige behandelt sondern mit dem
nichsten verbunden.

Falls es gewtinscht wird, konnen diese Stichzug-Springstich Kombinationen auch in Einstichpunkte
verwandelt werden.= Knopf ...durch normale Stiche.

Wird der Knopf Springstiche ignorieren aktiviert, so werden beim Einlesen eines Stickmusters alle
Springstiche zu einem langen Stich zusammengefaf$t. Ein Springstich wird nur dort akzeptiert wo
eine Sonderfunktion folgt, bzw. vorausgeht und wo der Anfang oder das Ende eines Musters
erkannt wird.

Am Ende des Dialogs wird noch festgelegt, ob die direkte Ansteuerung der Maschine tiber die
Drucker- oder die Modem-Schnittstelle erfolgen soll. (siehe auch Zur Maschine senden... im Datei-
Menii)

Plattstiche...

Einstellungen-Menii; Tastaturbedienung {88 L} (fiir "P L attstich") Diese Dialogbox beinhaltet alle
Plattstichparameter.
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i . Stikvarlagen
Dichte: |25 Stichedcm Bl et M
27er Dichte mit UL
Breite: |30 1/10mm  Masimal 30er Dichte mit UL
* Mittel+503% 22er Dichte mit UL

20er Dichte it UL
15er Dichte ohne UL
Iv Optimieren " Minimum 20er Dichte ohne UL

. 22er Dichte ohne UL
v Halbautamatizch : 251 Dichte ohne UL
v Hereinlegen 28er Dichte mit UL 20%

v Hilfslinien lgzchen " Mittelwert

[ Unterbr. Plattstiche

28er Dichte mit UL 50%
Offset: [25 1410 mm ab |17 100 mm 27er Dichte mit UL 20%
27er Dichte mit UL 50%
v Unterlagstiche um |33 b4
™ Zickzack . Zeigen | Anpassen |
Frequenz |10 4 ) bifeet Eetien o Meu | Lozchen |
95 Grad
W Doppelt ’_ Umbenennen

Abstand |0 4

Abbrechen | ok |

DICHTE bestimmt die Anzahl der Stiche pro cm. "25" Entspricht dabei einem Stichabstand von 0,4
mm. Stichabstand

\

Plattstichbreite

BREITE ist nétig bei 1 Tourstich => Plattstich 2] 1 Plattstichzug legen [#],
bei Formen (Tour-Platt-Stepp) ®][J#[@] . und bei

2 Tourstiche => Plattstiche @;

HILFSLINIEN LOSCHEN bestimmt ob die Tourstichlinien beim Erzeugen geldscht werden
sollen oder nicht (nicht die Urspriinge).

OPTIMIEREN sollte immer eingeschaltet bleiben.

HALBAUTOMATISCH sollte nach Méglichkeit auch immer eingeschaltet bleiben.

Denn bei der Funktion 2 Tourstiche => Plattstiche [I£] kann sich die Plattstichroutine
an den Einstichpunkten der Tourstichlinien orientieren, wenn beide Tourstich-
linien die gleiche Anzahl an Stichen aufweisen. Ist dieser Knopf ausgeschaltet
versucht die Plattstichroutine selbstidndig die Stichlage zu bestimmen.

UNTERBR. PLATTSTICHE erzeugt bei sehr breiten Plattstichziigen einen unterbrochenen
Plattstich. D.h. die Plattstichbreite wird noch einmal zwischengestochen.

OFFSET (Versatz) bestimmt wie weit die Zwischenstiche auseinander liegen.
UNTERLAGSTICHE erzeugt eine Tourstichlinie, die genau unter den Plattstichen liegt. Dabei

beginnen die Unterlagstiche an der Endseite des Plattstichzuges und der Plattstichzug
verlauft iiber dem Unterlagstich zurtick.

ZICKZACK gibt an, daf8 die Unterlagstiche im Zickzack erfolgen.
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FREQUENZ bestimmt die Weite der Zickzack Unterleger. Je kleiner der Wert, desto weiter
werden die Stiche auseinander gesetzt.

DOPPELT bestimmt dabei, daf§ die Unterlagstiche hin und zurtick verlaufen.

ABSTAND ?? % gibt den prozentualen Abstand zur Plattstichbreite an. (100 % wiirde
bedeuten, dafl die Unterleger genau auf den duflersten Einstichpunkten der
Plattstichlinie liegen)

[ninEngnngningngnininingningngngngngngngngnyn]

Linberleger doppelt G0 25 Abstand von
ohne Zickzack i der Plattstichbreite

ul juuuuRuRulul [J[]IIII[J[]III juuuuRuBulul

BEZUGSLANGE bestimmt ob die eingestellte DICHTE bei Rundungen oder Ecken:
MAXIMAL d.h. an der lingeren Seite - MITTEL + 50% d.h. auf der 3/4 der
Plattstichbreite -MITTELWERT d.h. genau auf der Hilfte und Minimum
an der Innenseite der Plattstichbreite errechnet wird.

n nmn n

HEREINLEGEN bewirkt, daf bei engen Bogen v
oder spitzen Ecken die innen =
liegenden Stiche, die ndher : \'\ i | o,/ MaXImaI
als 2? 1/100 mm beieinander XLLLY Mittelwert + 50%

&
\ Mittelwert

liegen um ?? % zuriickverlegt :_ g, e
werden, damit der Stichabstand o :
an der Innenseite der A =]
Plattstichlinie nicht zu eng wird. g Minimum

Stiche ab 20/100 mm
um 33 % zuruckverlegt.

MODIFIZIERTE ECKEN AB ?? GRAD bewirkt eine besondere Behandlung von spitzen
Winkeln mit Plattstichen. Normalerweise sollte diese Funktion aktiviert werden und
eine Einstellung zwischen 91 und 110 Grad aufweisen. Die Ergebnisse sehen dann so
aus :

ohne Modifizierung mit Modifizierung
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STILVORLAGE : Hier werden bestimmte Parameterfolgen gespeichert, die dann im
Arten-Pop-Up [ Tour JEIXIN steon [erscheinen.

Vorgehensweise :

Erstellen Sie die gewtinschten Plattstichparameter und klicken Sie auf NEU. Es erscheint eine
Dialogbox. Hier konnen Sie Ihrer Einstellung einen Namen geben oder diesen automatisch erstellen
lassen. OK tibernimmt diese Einstellung in die Stilvorlage. Wenn Sie einen solchen Eintrag anwéhlen
und auf ZEIGEN klicken, werden alle Parameter eingestellt und angezeigt.

Wollen Sie eine Stilvorlage dndern, stellen Sie die gewtiinschten Parameter ein, wihlen sie den
Eintrag an und klicken Sie auf ANPASSEN. Eintrag anwéhlen und Mausklick auf

LOSCHEN entfernt den Eintrag. Wollen Sie einem bestimmten Eintrag einen anderen Namen

geben, wihlen Sie diesen an und klicken Sie auf UMBENENNEN. Es erscheint eine Dialogbox in der
Sie den neuen Namen eingeben konnen.

Steppstiche...

Einstellungen-Menii; Tastaturbedienung {88 E} (fiir "St E ppstich")

Diese Dialogbox beinhaltet alle Steppstichparameter.

Linignabstand: | 2 1/10 mim Stm;#
Stichabstand: 35 bis |38 1410 mm HEE:;::S:: gg g::g
offset:[ 9 1110 mm Steop cban 0 drad.
wikel[ 135 arad Shepn cben 30 arad
Verbreitern um: | 1 1§10 ram Stepp oben 135 Grad
I+ Hiffslinier l8schen [~ anfang verankern
v vallautomatisch [ Ende verstechen
ORIy e ]| i | g |
[ Muster: ,h‘ Ed... Meu | Léschen |
Umbenennen
Abbrechen |

Linienabstand legt den Abstand zwischen den Linien in 1/10 mm fest. Bei 40 er Garn ist zur
Flachendeckung ein Abstand von 2 nétig.

Stichabstand setzt die Lange der max. Stichldnge. von-bis fest. Sind beide Werte gleich, so wird
ein gleichmaBiger Rhythmus erzeugt. Wenn die Werte von einander abweichen, so
bedeutet das, daf McStitch sogenannte Zufallssteppstiche erzeugt. Mit den beiden
Werten wird bestimmt wie lange der Langste bzw. der Kiirzeste Stich sein darf.

Dadurch kann ein ungleichmiafSiger Rhythmus erzeugt werden. (Siehe auch
Abs. 5.4. Steppstichfldchen)
Offset bestimmt den Versatz der Stiche zur nédchsten Linie.
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Offset
BEISPIEL : .
Stichabstand 36, Offset 12 erreicht, Linien- \ .

daB in der 4. Linie die Stiche genau abstand/E

gleich wie bei der 1. Linie liegen. E;

Mit dieser Funktion kann das Stickbild =

der Steppstichfldche beeinfluit werden. Eﬁ

Winkel gibt den Drehwinkel des Linienverlaufs an. = =
Drehrichtung ist im Uhrzeigersinn. :H_;__'E?-—a
0° bedeutet Waagerecht. e —

Hilfslinien 16schen gibt an ob die 5225':—-?

Tourstichkonturen entfernt werden / . 3
Stichabstand \

sollen. (nicht die Urspriinge)

Verbreitern um: Hier wird die Verbreiterung der Stepplinien in 1/10 mm eingegeben. Diese
Funktion wird benutzt um den Stoffverzug auszugleichen.

Vollautomatisch : Diese Funktion sollte in den meisten Fillen eingeschaltet bleiben.
McStitch erzeugt bei komplexen Steppstichflichen einzelne Steppstichsegmente,
die im Vollautomatik-Modus mit den erforderlichen Verbindungsstichen selbsttatig
miteinander verbunden werden.Wird dieser Knopf nicht aktiviert, so kann eine
komplexe Steppstichflidche aus vielen einzelnen Segmenten bestehen, die dann per
Hand verbunden werden miissen. (Ndheres siehe Abs. 5.4. Steppstichfldchen.)

Freie Richtungswahl : Wenn dieser Knopf aktiviert ist, kann der Winkel des Linienverlaufs
direkt in der Arbeitsfliche beim Erzeugen einer Steppstichfliche bestimmt werden.

(siehe Steppstichfiillroutine [$]) Die Gradzahleinstellung in Drehwinkel wird bei

. aktiviertem Knopf nicht mehr berticksichtigt. )

Uberlappung : Dies erméglicht das Hinzufiigen einer Stepplinie als Uberlappung bei zwei
gegeneinander laufenden Steppblocken. Besonders bei groeren Steppflachen auf
dehnbarem Material anzuwenden.

Umrandung : Um eine Steppstichfliche kann automatisch eine Umrandung als Tourstich
oder Plattstich erzeugt werden. Wahlen Sie die Umrandungsart aus dem
Pop-Up-Menii rechts neben dem Wort Umrandung aus. Es werden die Parameter des
Tourstich bzw. Plattstichdialoges verwendet. (Einstellungen - Tourstiche... od.
Plattstiche...)

Muster : In einem Pop-Up-Menii kann ein Steppstichrhythmus bzw. Effekt ausgewahlt
werden. Die Muster werden mit dem

Edit...-Knopf rechts daneben erzeugt und abgespeichert.

Steppmustereditor

# *

mD

coREaiifs

||
Zeigen

Anpassen
Umbenennen

i [apbrechen | | ok |

Die Muster werden gespeichert und werden beim
Start von McStitch in den Speicher eingelesen. (Nédheres Siehe Abs. 5.4. Erstellen einer
Steppstichfliche.)

Vorgehensweise :
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Klicken Sie auf NEU. Es erscheint eine Dialogbox. Hier kénnen Sie den Namen und
die voraussichtliche Grofle des Stepprythmus eingeben.

Neues 5teppstichmuster

Name: |Neues Steppmuster |

[ abbruch | [ ok |

Die GroBe kann spéter auch noch verdandert werden. Setzen oder 16schen Sie mit der
Maus beliebig viele Punkte in dem Editierfeld auf der linken Seite.
Wenn Sie ein Steppmuster aus der Liste mit der Maus auswéhlen und auf ZEIGEN
klicken, (Schnellversion Doppelklick auf das Muster), so wird das Muster im
Editierfeld links angezeigt. Wollen Sie ein Steppmuster dndern, stellen Sie die
gewtinschten Punkte im Editierbereich ein, wahlen sie den Steppmuster in der Liste
rechts an und klicken Sie auf ANPASSEN. Wenn Sie das Steppmuster in der Liste
anwihlen und auf LOSCHEN Kklicken, so wird es aus der Liste entfernt.
Wollen Sie einem bestimmten Steppmuster einen anderen Namen geben, oder die
Grofe des Editierfeldes dandern, so wihlen Sie diesen an und klicken Sie auf
UMBENENNEN. Es erscheint eine Dialogbox in der Sie den neuen Namen und die
Grofe eingeben konnen.
Der OK-Knopf speichert die Einstellungen in einer Datei namens Stepp Muster ab.
Diese wird beim Start von McStitch in den Speicher eingelesen. (Niheres Siehe Abs.
5.2. Steppstichfldchen.)
Wenn Sie dagegen auf Abbrechen klicken, so werden alle Anderungen verworfen.
Anfang verankern : Beim Erzeugen einer Steppfldche wird innerhalb der Steppflédche eine
Fixierung in Form von 3 Stichen, gefolgt von einigen Tourstichen, angebracht.
Dies dient dazu, daB8 sich der Anfang unter der Steppfldche befindet und sich die
Steppfldche nicht auftrennen kann.
Ende verstechen : Dies ist ebenfalls eine Fixierung. Sie dient dazu, daf sich das Ende eines
Steppstichzuges nicht auftrennen kann. (Ahnlich wie Funktion Enden Fixieren im
Bearbeiten-Menti)

Stilvorlage : Hier werden bestimmte Parameterfolgen gespeichert, die dann im Arten-Pop-Up
ALXH stepe | erscheinen.

Vorgehensweise :

Erstellen Sie die gewtinschten Steppstichparameter und klicken Sie auf NEU. Es
erscheint eine Dialogbox. Hier konnen Sie Threr Einstellung einen Namen geben
oder diesen automatisch erstellen lassen. OK tibernimmt diese Einstellung in die
Stilvorlage. Wenn Sie einen solchen Eintrag anwédhlen und auf ZEIGEN klicken,
werden alle Parameter eingestellt und angezeigt. Wollen Sie eine Stilvorlage
dndern, stellen Sie die gewiinschten Parameter ein, wihlen sie den Eintrag an und
klicken Sie auf ANPASSEN. Eintrag anwihlen und Mausklick auf LOSCHEN
entfernt den Eintrag. Wollen Sie einem bestimmten Eintrag einen anderen Namen
geben, wihlen Sie diesen an und klicken Sie auf UMBENENNEN. Es erscheint eine
Dialogbox in der Sie den neuen Namen eingeben kénnen.
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Tourstiche...

Einstellungen-Menii; Tastaturbedienung {8’8 T} (fiir "Tourstich") Diese Dialogbox beinhaltet alle
Tourstichparameter.

Tourstich-Parameter,
Stilvorlagen
Stichabstand: | 16 1{1a rm MOerf1x &
[ Zufallsverschisbung ég::::: ii
(v 1 2 (3 (" 4 5 Durchginge 2er [ 1x
30er | 1x
abstand: |0 1/10 rm }2::{,:2&
20er | 2x
[~ Formstiche | Herz (TPS) | 26er | 2%
30er [ 2x
I Bean stitches ég:: ; gi
26er | 3 v
Zeigen | Anpassen |
Meu | Liischen |
Urnbenennen
Abbrechen |

Stichabstand setzt die Lidnge der max. Stichlange.

Zufallsverschiebung aktiviert bei Mehrfachtourstichen den Versatz der Einstichpunkte um
bis zu 20% des Stichabstands. Wenn diese Checkbox nicht aktiviert ist, so wird genau
auf gleicher Hohe der Parallellinien eingestochen.

Durchginge bestimmt ob eine Einfachtour, Doppeltour, Dreifach-, Vierfach- oder Fiinffach-
tourstichzug aus dem aktivierten Stichzug erzeugt wird.

Abstand legt fest wie weit der Linienabstand auseinander liegt.

Wenn der Knopf Formstiche aktiviert wurde, so wird beim Erzeugen eines Tourstichzuges
die Form verwendet, die in dem Pop-Up-Menii rechts daneben ausgewéhlt wird.

Die Grofle der Form wird dabei im Feld Stichabstand (1/10mm) eingegeben.
In dem Formstich-Pop-Up sind alle Benutzerformen auswahlbar, die den
Typ “als Formstich verwendbar” erhalten haben. Nédheres siche Neue Benutzerform

im Bearbeiten-Menii und Mehrfachtourstich

Stilvorlage : Hier werden bestimmte Parameterfolgen gespeichert, die
dann im Arten-Pop-Up ausgewdhlt werden konnen.

Vorgehensweise :
Erstellen Sie die gewtinschten Tourstichparameter und klicken Sie auf Neu. Es
erscheint eine Dialogbox. Hier konnen Sie Threr Einstellung einen Namen geben
oder diesen automatisch erstellen lassen. OK tibernimmt diese Einstellung in die
Stilvorlage. Wenn Sie einen solchen Eintrag anwéahlen und auf Zeigen klicken,
werden alle Parameter eingestellt und angezeigt. Wollen Sie eine Stilvorlage
andern, stellen Sie die gewtinschten Parameter ein,wiahlen sie den Eintrag an und
klicken Sie auf Anpassen. Eintrag anwahlen und Klick auf Loschen entfernt den
Eintrag. Wollen Sie einem bestimmten Eintrag einen anderen Namen geben,
wihlen Sie diesen an und klicken Sie auf Umbenennen. Es erscheint eine
Dialogbox in der Sie den neuen Namen eingeben kénnen.

Néheres siehe auch Abs. 5.2 Erzeugen von Tourstichziigen

Farben...

Einstellungen-Menii; Tastaturbedienung {88 F} (fiir "Farben")
Diese Dialogbox erméglicht die Farbzuordnung und beinhaltet die Grundeinstellung der Farben und
Nadelzuordnung.

61



Farbe

O I [ C—
W s e e
O I | L
L JF [ [ [ore
W e lE

W~ e
L) = W=
T —

In der Box befinden sich 15 Vierecke mit den dazugehorigen Nadelnummern und Namen. Es
konnen alle Farben aktiviert und nach Thren Wiinschen eingestellt werden. Sie sollten jedoch die 1.
Farbe immer auf schwarz lassen, da dies bei der Erzeugung von neuen Stichziigen am sinnvollsten
ist. Klicken Sie auf eines der Vierecke, so erscheint die Farbauswahl-Dialogbox des Betriebssystems.
Wahlen Sie die gewtinschte Farbe aus und verlassen Sie den Dialog. (ndheres siehe Computer-
Handbuch) Die gewéhlte Farbeinstellung wird nun in dem entsprechenden Feld dargestellt. Die
kleinen Felder rechts neben den Farben, dienen fiir die Nadelnummern. Die ldnglichen Felder
dahinter zur Eingabe eines Namens. Mit der Tabulator-Taste kann von einem Feld zum anderen
gesprungen werden. Wenn Sie alle Anderungen abgeschlossen haben, verlassen Sie den Dialog iiber

den OK-Knopf. Alle Anderungen sind nun in den Sonderfunktionen ¥ wirksam. Diese
Farbeinstellung wird beim Speichern des Musters automatisch mitgespeichert.

Wenn Sie diese Einstellung als GRUNDEINSTELLUNG fiir alle zukiinftigen Muster verwenden
mochten, so speichern Sie diese mit der Funktion Konfiguration speichern im Einstellungen-Menii
ab. (Siehe auch Grundeinstellungen des Programms Abs. 1.4.)

Hintergrund

Einstellungen-Menii;

Es erscheint eine Dialogbox zur Auswahl der Hintergrundfarbe.

Die Farben konnen hier nicht gedndert werden. Ein Mausklick auf ein farbiges Viereck tibernimmt
sofort diese Farbe fiir den Hintergrund und verlédfit den Dialog.

Slow Motion

Einstellungen-Menii;
Dieser Meniipunkt sollte aufgerufen werden. wenn kein Stickmuster geéffnet ist.

Es erscheint folgende Dialogbox :

Slow-Motion Einstellungen

Der Zeitlupen-Modus beim Mewzeichnen eines Musters
izt aktiv wenn die Caps-Lock-Taste gedriickt ist. Das
Meuzeichnen kann durch die Leertaste ausgelist werden.

Langsam (Cmd): psec
Normal: psec
Schnell (ctrl): psec

(Abbruch J [ 0k

In dieser Box kénnen 3 Werte fiir die Geschwindigkeit beim Redraw eines Stickmusters angegeben
werden. Wie oben in der Box beschrieben werden diese Werte verwendet um den Ablauf eines
Stickmusters zur besseren Erkennung zu verlangsamen. Wird also die Caps-Lock-Taste gedriickt
und dann ein Neuzeichnen des Stickmusters ausgel6st (Durch driicken der Leertaste), so kann der
Aufbau des Stickmusters in 3 Geschwindigkeiten beobachtet werden. Die Werte werden dabei in -
Sekunden angegeben (1000/tel). Je hoher der Wert, desto langsamer der Bildschirmaufbau.

Wert 1 zeigt die Geschwindigkeit bei gleichzeitigem halten der STRG-Taste 88. Wert 2 ist die
normal-verlangsamte Geschwindigkeit wenn die Caps-Lock-Taste gedriickt ist. Wert 3 zeigt die
Geschwindigkeit bei gleichzeitigem halten der CTRL-Taste. Der Bildschirmaufbau kann mit der Alt-
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Taste - iibrigens ganz gestoppt werden.
! WICHTIG ! Damit Sie diese Werte auch in Zukunft verwenden konnen, miissen Sie mit dem
Mentipunkt Konfiguration speichern fest in der Datei McStitch Prefs abgespeichert werden.

Konfiguration kopieren

Einstellungen-Menii;

(Lesen Sie bitte Abs. 1.4.) Die Einstellungen eines Stickmusters werden in einen Zwischenspeicher
kopiert und diese konnen dann in ein anderes Stickmuster mit Konfiguration einsetzen
tibernommen werden. Es werden folgende Werte zwischengespeichert :

Aus INFO = Garnverbrauch u. Infotext; Aus Optionen-Menii alle Eintrdge und samtliche Eintrage
im Einstellungen-Menii (incl. Farben, Nadeln, Platt-Tour-Steppsticheinstellungen, Ein-und
Ausgabeoptionen, Maschinendaten, Slow Motion);

Konfiguration einsetzen

Einstellungen-Menii;

Wenn der Meniipunkt Konfiguration kopieren bereits aktiviert wurde, so konnen nun alle Werte,
die in Konfiguration kopieren erwdhnt wurden, ins aktuelle Fenster tibertragen werden :

I! VORSICHT ! Die vorherigen Werte dieses Stickmusters werden dabei tiberschrieben.

Konfiguration speichern

Einstellungen-Menii;

(Lesen Sie bitte Abs. 1.4.) Diese Funktion speichert die Grundeinstellung fiir das Programm McStitch
neu ab.

Die Werte werden in die Datei McStitch Prefs eingetragen. Beim Offnen eines neuen Musters (Neu
im Datei-Menii) oder beim Einlesen eines Musters von Stickdatendiskette (Stickdaten laden...)
werden diese Werte verwendet.

Folgende Werte werden dabei gesichert :

Aus Info = Garnverbrauch u. Infotext; Aus Optionen-Menii alle Eintrdge und samtliche Eintrége des
Einstellungen-Meniis (incl. Farben, Nadeln, Platt-Tour-Steppsticheinstellungen, Ein-und
Ausgabeoptionen; Maschinendaten, Slow Motion);

!! VORSICHT !! Die vorherigen Grundeinstellungen werden dabei tiberschrieben.

Maschinen

Einstellungen-Menii;

Die Einstellung in diesem Dialog sollten vorgenommen werden, wenn kein Stickmuster ge6ffnet ist.
Wenn Sie auf diesen Mentipunkt klicken, so 6ffnet sich eine Dialogbox zur Eingabe und Anzeige von
verschiedenen Stickmaschinentypen :

Stickmaschinendaten

Name: |Toyota Expert 850 Toyota Expert 850 [=]
Nadeln: 12
-Geschwindi i
bis Stichléange Stiche/min

30 1/10 1200
50 1050
T0 850
90 700 =
...dariiber 600 [ Zeigen I [ Anpassen I

Fadenschneider: 200 ms Neu I Lischen I
Farbwechsel: T00 ms Umbenennen I

[ ok J|[ abbrucn |

Hier sollten Sie Ihre Maschinendaten und den Maschinennamen eingeben. Diese sind wichtig zur
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Stickzeitberechnung (Mehr Daten - Info... - Datei Menii). Die Daten einer Maschine erfahren Sie am
besten von Threm Stickmaschinenlieferanten, oder direkt beim Hersteller. Wir haben uns dafiir
entschieden, nur 5 Abstufungen fiir die Maschinengeschwindigkeit einzugeben, da auch bei
mehreren Abstufungen das Ergebnis der Laufzeitberechnung kaum nennenswerte Unterschiede
aufweist.

Die Werte fiir die Stickgeschwindigkeit wird in Stiche pro Minute angegeben. Die Geschwindigkeit
fiir Fadenschneider und Farbwechsel wird in Millisekunden angegeben. (1000 ms = 1 sek.) Geben
Sie bitte auch bei einer Einnadelmaschine ohne Fadenschneider beide Werte ungeféhr an. Benutzen
Sie hierfiir Ihre Erfahrungswerte fiir das Wechseln und Schneiden per Hand. So kénnen Sie auch bei
der Benutzung dieser Maschinentypen eine ziemlich genaue Laufzeitberechnung erhalten.

Geben Sie also die Werte hier ein und klicken Sie auf den Knopf Neu. Dadurch wird diese Maschine
mit dem entsprechenden Namen in die Liste eingetragen.

Wenn Sie eine Stickmaschine in der Liste per Mausklick auswéhlen, und auf Zeigen klicken, so
werden die Werte dieser Maschine dargestellt.

Mochten Sie Anderungen der Maschinengeschwindigkeiten vornehmen, so wéhlen Sie die Maschine
in der Liste an, klicken Sie zuerst auf Zeigen, dndern Sie dann die Werte, und klicken Sie nun auf
Anpassen. Die neuen Werte werden nun dieser Maschine zugewiesen. Wenn Sie den Namen der
Maschine &ndern wollen, so wihlen Sie wiederum zuerst die Maschine an, klicken auf Zeigen und
klicken dann erst auf den Knopf Umbenennen. Es 6ffnet sich eine Dialogbox zur Eingabe des neuen
Namens.

! WICHTIG ! Damit Sie diese Werte auch in Zukunft wiederfinden, ist es nétig die Einstellung mit
Konfiguration speichern (Einstellungen-Menii) zu sichern. Die Daten werden in der Datei McStitch
Prefs abgespeichert. Achten Sie beim Speichern darauf welche Maschine gerade aktiv ist, da dieser
Maschinentyp dann in jedem neuen Stickmuster als erste Maschine zur Berechnung benutzt wird.
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Abs. 4.6.6
Das FontEdit-Menu

Editier-Modus

FontEdit-Menii;

Mit diesem Mentipunkt wird in den Fonteditor umgeschaltet.

Diese Funktion sollte nur aktiviert werden wenn man einen bestehenden Font editieren - bzw. einen
neuen Font erstellen mdchte.

Die Symbolleiste verdndert sich. Es sind nun folgende Funktionen nicht mehr

anwéhlbar :
O [ =] |52 |k [#*] | 2] S |A

In der Fensterleiste erscheint nun der Name Font : (dann der ganze Pfadname) Die Mentipunkte
Buchstabe..., Begrenzungen..., Zuweisen..., Name..., sind nun anwéhlbar.

Ein Font ist ein normales Stickmuster mit zusétzlichen internen Eigenschaften wie Kerningtreppen,
Buchstabenzuweisung und Plattstichzuweisungen.

Buchstabe...

FontEdit-Menii;
Wenn Editier-Modus im FontEdit-Menii aktiviert wurde so ist dieser Mentipunkt anwéghlbar.

Zeichenauswahl

Ein Mausklick auf diesen Punkt dffnet

- Zeichensatz

die Zeichenauswahlbox mit allen PU#S%E ()4, - . /D123456789:5<=>7?
Zeichen, Sonderzeichen und Zahlen @ABCDEFGHI JKLMNOPQRS TUVWXYZ [\ 14 _
desComputeI‘S.Wirdaufeinesdavon "abcdefghijklmnopgrstuvwxyz{]|}~

geklickt und dieses Zeichen ist bereits =~ | sacerovsssasscesseiiiifco60saau
im Font enthalten, so wird dieses in
der linken oberen Ecke der
Arbeitsfldche dargestellt und alle zu
diesem Zeichen gehorenden Stichziige

werden aktiviert. [ aiE ]

Alle anderen Stichztige sind unsichtbar. Ist das aktivierte Zeichen noch nicht im Font vorhanden, so
schlieft sich nur die Box.
Wird der Knopf Kein Zeichen gewahlt, so werden alle Stichziige des Fonts sichtbar.

£ (EpeNBoe™ " rFRordz¥EPIINu[220md
iicvYFfrAe».. AAOE®-—"" " "':0y¥Y7ioc<rhafl

B, WRAEAEET TTICOHLEwIVER M+ ¢+ 1530

Begrenzungen...

FontEdit-Meni;
Wenn Editier-Modus im FontEdit-Menii aktiviert wurde so ist dieser Mentipunkt ansprechbar.
Ein Mausklick auf den Meniipunkt 6ffnet eine Pop-Up-Menii mit folgenden Punkten :

Grundlinie

Halblinie
Aufstrichlinie
Abstrichlinie

Obere Begrenzung
LIntere Begrenzung

Grundlinie schlieSt das Pop-Up und zeigt eine waagrechte Linie an, die der
Mausbewegung folgt. Ein Mausklick im Fenster zeichnet diese Grundlinie
an diese Stelle. Diese Linie sollte der Aufsetzpunkt des Buchstabens sein.
Bei jedem neuen Buchstaben muf nur die Grundlinie neu gesetzt werden,
alle anderen Linien miissen nur beim 1. Buchstaben eines Fonts gesetzt
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werden.

Halblinie : Wird genau wie die Grundlinie aufgerufen.

Diese Linie kann benutzt werden um den Aussprungpunkt aus den
Buchstaben darzustellen. Sinnvolle, ungefdhre Hohe wére in Hohe des
Minuszeichens. o

Aufstrichlinie : Dies ist die Oberkante der GrofSbuchstaben (Nicht AOU)

Abstrichlinie : Diese Linie ist der Anhaltspunkt fiir die Buchstabenteile
die unter die Grundlinie hdngen (Beispiel "j" und "g").

Obere Begrenzung : Diese Linie dient als aller oberster Abschluf§ der
Buchstabenhohe. Die Hochsten Uberstiande der Buchstaben (z.B. AOU)
missen noch unter dieser Linie zu Ende sein.

Untere Begrenzung : Diese Linie dient als aller unterster Abschluf8 der
Buchstaben.

Beispiel :

Obere Begrenzung

Aufstrichlinie

Halblinie

Grundlinie

Abstrichlinie

Untere Begrenzung

Zuweisen...

FontEdit-Menii;
Wenn Editier-Modus im FontEdit-Menii aktiviert wurde so ist dieser Mentipunkt ansprechbar.
Wenn Teile eines Musters, bzw. Teile eines Buchstabens einem anderen Buchstaben zugeordnet

werden sollen, so wihlen Sie diese Teile an (Stichzug aktivieren (%] ) und klicken Sie in den
Mentipunkt.

Daraufhin 6ffnet sich die Zeichenauswahlbox. Wiahlen Sie das Zeichen aus, dem die Teile zugeordnet
werden sollen und klicken sie mit der Maustaste diesen Buchstaben an. Mausklick auf Abbruch bricht
die Funktion ab.

Name...

FontEdit-Meni;
Wenn Editier-Modus im FontEdit-Menii aktiviert wurde so ist dieser Mentipunkt ansprechbar.
Ein Mausklick 6ffnet eine Box zur Eingabe des internen Fontnamens.

Der interne Name des Fonts erscheint in der Dialogbox des Schriftengenerators [Al. wenn ein Font
geladen wurde.

Es soll auch die Breite des Leerzeichens in 1/10 mm eingegeben werden.

Diese Breite bezieht sich auf je 1 cm der Buchstabenhéhe.
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Abs. 4.6.7
Das Fenster-Menu

Wenn mehrere Fenster getffnet sind, so werden die Namen der Fenster in diesem Menti dargestellt.

Beispiel :

Aufraumen

« Mamenlos 1
ABC.stick
AxXtmann
Duke

Der Mentipunkt Aufriumen ermoglicht die geordnete Auflistung der Fenster hintereinander, mit
einem leichten Versatz von oben links nach unten rechts. Man kann dadurch schnell an jedes Fenster
per Mausklick gelangen.

Unter diesem Mentipunkt befindet sich die Liste aller ge6ffneten Fenster mit Namen. Ein Mausklick
auf einen Eintrag aktiviert das jeweilige Fenster und holt es in den Vordergrund.

Der Fenstername steht oben mittig im Fensterbalken. Befindet sich ein Stern vor dem Namen, so
wurde in diesem Fenster eine Anderung vorgenommen und diese wurde noch nicht abgespeichert.
Mit dem Mentipunkt Neu im Datei-Menii erzeugte Fenster erhalten den Namen Namenlos und eine
Nummer. Ebenso Muster die von Stickdatendiskette eingelesen wurden.

TIP: Sollte das Fenster einmal nicht mehr sichtbar sein, obwohl es gedffnet ist, verwenden Sie den
Mentipunkt Aufriumen. Danach miisste das Fenster wieder sichtbar sein.
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Abs. 5.1.
Wir erstellen ein neues Stickmuster !

Beim direkten Neustart von McStitch erscheint der Splash-Screen mit der Moglichkeit ein
bestehendes Muster zu 6ffnen ein neues Muster zu erstellen oder abzubrechen.

S

DesignéProgrammistung: M. Dheus

1980-1997 Computerstickersi Gietl
Tel 09433 201111

Ser.Mro 393305
Registriert auf:

[Abbrechen |[ offnen... ||[ Neu.. ||

Wenn Sie auf Neu... klicken erscheint foli ender Dialoi :
Neues Muster,

Breite: (100 mm
Hihe: |100 mm

v Meuberechnung

Abbrechen |

Erscheinen diese Dialoge nicht, so ist das Programm vermutlich bereits gestartet. Ist das der Fall und
Sie mochten ein neues Muster erstellen, so klicken Sie mit der Maus im Datei-Menii, auf den
Mentipunkt Neu. Es 6ffnet sich die selbe Dialogbox.

Geben Sie hier die ungefdhre Grofle Ihres neuen Stickmusters ein. Mit der TAB-Taste springen Sie
von einem Feld zum néchsten. Sie kénnen jedoch auch in das Feld mit der Maus klicken um den
Wert zu dndern. Falls IThnen die Groe wahrend des Arbeitens nicht zusagt, konnen Sie die Werte
auch nachtréglich noch dndern, (Unter Info... im Datei-Menii)

Klicken Sie nun auf OK oder driicken Sie die Return-Taste. Es 6ffnet sich daraufhin ein leeres Fenster
und Sie sehen links oben neben dem Fenster die Symbolleiste und tiber dem Fenster das Zoom-Pop-
Up und das Arten-Pop-Up. Aulerdem ist auch die Koordinatenanzeige mit den X-Werten und den
Y-Werten und dem Winkelmaf zu sehen. Diese Werte dndern sich mit bewegen der Maus tiber der
Arbeitsfliche.

Wenn Sie ein neues Muster nach einer Vorlage erstellen méchten, so benttigen Sie eine Bilddatei, die
Sie einladen konnen. Diese Bilddatei haben Sie mit aller Wahrscheinlichkeit schon eingescannt.
(Néheres erfahren Sie in den Handbtichern Ihres Scanners und der dazugehorigen
Bildbearbeitungssoftware).

Um diese Bilddatei nun einzuladen klicken Sie auf den Mentipunkt Vorlage 6ffnen... im Datei-
Menii. Darauthin 6ffnet sich die Dateiauswahlbox des Betriebsystems. Lokalisieren Sie nun die
Bilddatei. Achten Sie darauf, daf§ es sich hierbei um eine unkomprimierte TIFF- oder IMG-Datei in 1
Bit Bildtiefe= schwarzwei3=Bitmap oder um eine farbige PICT-Datei handelt! Formate wie GIF,
JPEG, SGI, Photoshop 2.0 od. 3.0, 8BPS, MacPaint konnen nicht direkt gelesen werden, sondern
werden vom Betriebssystembestandteil QuickTime in eine PICT-Datei konvertiert. Alle anderen
Bildarten sind fiir McStitch ungeeignet und sollten tiber ein Programm wie z.B. Graphikkonverter in
ein fiir McStitch lesbares Format umgewandelt werden.

Wenn Sie die Bilddatei ausgewahlt haben, so klicken Sie auf OK. Es erscheint eine Dialogbox mit
Angaben der Auflosung des Bildes und der Moglichkeit der Vergroferung bzw. Verkleinerung des
Bildes im Vergleich zum Stickmuster.
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Yorlagen-Einstellungen

Auflosung der Yorlage {in dpi}:

Horizontal: Vertikal:

Grife der Vorlage im Verhaltnis zum
Stickmuster:

%
Vorlagengrisse: 98x42 mm
[ Halbe Auflisung (127 dpi)
[] 256 Farben

Wenn Sie die Prozentangabe verkleinern, so wird das Bild grofler dargestellt, wenn Sie die Angabe
vergrofiern, so wird das Bild kleiner dargestellt. Bei Klick auf OK bzw. driicken der Return-Taste
wird das Bild fest in das Arbeitsfenster links oben eingesetzt. Die Bilddatei kann in seiner Position
nicht verschoben werden. Speichern Sie nun das Stickmuster zum ersten mal ab indem Sie auf
Speichern im Datei-Menii klicken. Daraufhin 6ffnet sich die Dateiauswahlbox des Betriebsystems.
Geben Sie nun einen Namen ein unter dem Sie die Stickdatei abspeichern mochten. Die Bilddatei mit
den GroBenverhiltnissen wird, mit der Stickdatei fest verkniipft, mitgespeichert, so daf8 das Bild bei
erneutem Offnen wieder mit geladen wird. Verwenden Sie keinen Namen der bereits existiert, da Sie
sonst vielleicht eine andere Datei tiberschreiben.

Gewohnen Sie sich bitte an, nach einigen Anderungen in dem Muster, die Datei zwischen zu sichern.

Dies geht am einfachsten indem Sie die Tastaturkombination “STRG S (88 S) driicken. Sollten Sie
jedoch einmal einen Rechnerabsturz erleben, und Sie haben nicht zwischengesichert -keine Panik-,
Sie haben maximal 10 Minuten Ihrer Arbeit verloren, denn McStitch legt alle 10 Minuten
automatisch eine Sicherungsdatei an. Diese Datei tridgt den Namen des Stickmusters mit dem
Anhang (Backup).

Wenn Sie diese Datei 6ffnen (Meniipunkt Offnen... im Datei-Menii) so speichern Sie diese Datei bitte
sofort unter einem neuen Namen ab. Benutzen Sie hierzu den Mentipunkt Speichern als... im Datei-
Menii.

Vollzeihen Sie nun bitte folgende Schritte :

1.) Legen Sie ein neues Stickmuster an. Gréfe : 100 x 100 mm

2.) Laden Sie die Vorlage 123.TIFF in das Stickmuster.

3.) Speichern Sie die Datei als 123.Stick ab.

Abs. 5.2.
Erzeugen von Tourstichziigen

Um eine Aneinanderreihung von Stichen zu bekommen ist die einfachste Art die Erzeugung eines
Tourstichzuges. McStitch stellt hierfiir verschiedene Routinen zur Verfiigung. Zum Anordnen von

wenigen Einstichpunkten startet man mit der Funktion Stichzug beginnen []. Um zB.3

Einstichpunkte zu erzeugen, die wie ein Z aussehen wihlen Sie die Funktion Stichzug beginnen
an. Klicken Sie in der Arbeitsflidche an die Stelle, an der die 3 Stiche beginnen sollen. Nach dem

Mausklick wird automatisch nach Stichzug verldngern (| umschaltet. Ihrer Mausbewegung folgt
nun eine Linie. Jeder weitere Mausklick erzeugt einen weiteren Einstichpunkt. Diese
Ane1nanderre1hung der Stiche nennt sich Stichzug. Sie kénnen diese Art der Stlchlegung solange
fortsetzen wie Sie wollen. (maximal jedoch 32000 Stiche in einem Stlchzug) Kommen wir nun
nocheinmal zu unserem “Z“. Wenn Sie die 3 Punkte gesetzt haben, so miissen Sie den Stichzug
beenden. Dies geschieht durch driicken der CTRL-Taste. Durch driicken der Taste Backspace kann
der letzte eingefiigte Stich riickgdngig gemacht werden.

Uben Sie nun einmal mit diesen Funktionen und erzeugen Sie mit mindestens 10 Stichen einen
moglichst exakten Kreis.

Da dies nicht sehr leicht ist haben Sie mit der Funktion Formen (Tour,Platt, Stepp) die
Moglichkeit einen Tourstich-Kreis automatisch erzeugen zu lassen. Bevor Sie dies jedoch tun
konnen, miissen Sie McStitch mitteilen, wie lange der Abstand zwischen den Einstichpunkten sein
darf. (Kleine Kreise kurzer Stichabstand, grofie Kreise groferer Stichabstand) Zur Eingabe dieser
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Parameter 6ffnen Sie bitte den Tourstichdialog (Tourstiche... im Einstellungen-Menii) Geben Sie
hier den gewtinschten Stichabstand ein und klicken Sie den Knopf 1 in Durchginge an. Schlielen Sie

den Dialog mit OK und Klicken Sie auf das Symbol Formen (Tour, Platt,Stepp) [®][0.][#][8], Halten
Sie die Maustaste gedriickt und wéhlen Sie aus dem Pop-Up-Menii den Eintrag Ellipse aus. Nun
miissen Sie McStitch noch mitteilen in welcher Stichart Sie die Ellipse erzeugen wollen. Wahlen Sie

dazu mit der Maus den Eintrag “Tour” aus dem Arten-Pop-Up [Tour JEXIN stevp |, oben tiber dem
Fenster, an. Klicken Sie nun in der Arbeitsfliache ungefahr an den Mittelpunkt des zu erzeugenden
Kreises. Halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen Sie mit der Maus eine Ellipse auf. Um einen
exakten Kreis zu erhalten driicken Sie gleichzeitig die Shift-Taste. Genauso kénnen Sie auch ein
Dreieck, Viereck, Vieleck oder eine benutzerdefinierte Form mit Tourstichen erzeugen.

Wenn Sie nun eine Tourstichlinie erzeugt haben, konnen Sie mit einem Mausklick auf das Symbol

Mehrfachtourstich [2] auch eine Doppeltour oder eine Dreifachtour erzeugen. Sorgen Sie dafiir, dafl

der entsprechende Tourstich aktiviert ist (Stichzug aktivieren [x] ) und klicken Sie auf dieses
Symbol. Darauthin wird aus dem Tourstichzug ein Doppel-bzw. Dreifachtourstichzug.

Und es gibt noch eine Moglichkeit einen Tourstichzug automatisch erzeugen zu lassen. Besonders
zum Erzeugen einer gebogenen Linie eignet sich die Funktion

Bezierkurven (Tour-Platt) [, Das Prinzip einer Bezierkurve wird in der Funktionsbeschreibung
erklart. Wenn Sie diese Beschreibung nachlesen, konnen Sie sehr schnell einen Bogen oder eine
Wellenlinie erzeugen.

Hier einige Beispiele fiir Tourstichziige :

Tourstichzug 1-fach Doppeltourstichzug Dreifachtourstichzug

Tourstichzug 1-fach wurde mit den Funktionen Stichzug beginnen l<] und Stichzug verlingern
erzeugt. Die Doppel-und Dreifachtour wurde, aus der 1. Form, per Mausklick auf das Symbol

B =) -

Mehrfachtourstich [2lund den dementsprechenden Parametern in Tourstiche... (Einstellungen-
Menii) erzeugt.

Dieser Dreifach-Tourstichzug wurde mit der Funktion Formen (Tour,Platt,Stepp)
erzeugt.
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1-fach Tourstich Wellenform wurde erzeugt mit Bezierkurven (Tour-Platt)

Tourstichziige werden auch benutzt um Konturen und Hilfslinien fiir Plattstiche oder Steppstiche
zu erzeugen. Das heif$t, daf zur Erzeugung dieser Sticharten zuerst Tourstichziige gelegt werden
miissen. In allen Funktionen in denen dies nétig ist, wird auch darauf verwiesen.

Ausserdem dient die Funktion Stichzug verlingern dazu Unterlagstiche und Verbindungsstiche zu
erzeugen An einen Stichzug werden mit dieser Funktion einzelne Stiche angehédngt um so z.B. unter
einen Plattstichzug entlang zu laufen. Beispiel: Sie wollen von Plattstichzug 1 eine Verbindung zu
Plattstichzug 2 herstellen und den Stichzug unten enden lassen. (Bild 1 Ausgangssituation)

Gehen Sie dabei folgendermafien vor : Wéhlen Sie Stichzug 1 an (Stichzug aktivieren [*] ) (Bild 2)

Klicken Sie auf Stichzug verlﬁngern. Mausklick irgendwo in die Arbeitsflache aktiviert die
Funktion und Threr Mausbewegung folgt eine Linie. Diese Linie verlangert den Stichzug, ausgehend
von dessen Ende. Jeder Mausklick in die Arbeitsfldche setzt einen weiteren Einstichpunkt. Laufen Sie
nun unter dem Plattstichzug entlang bis zum Anfang des Stichzuges. (Bild 3) Aktivieren Sie die

Funktion Stichzug verbinden ! und klicken Sie auf einen beliebigen Einstichpunkt des Stichzuges
2. Dadurch werden Stichzug 1 und Stichzug 2 zusammengehéngt und bilden nun einen einzigen
groflen Stichzug. (Bild 4)

3

Stichzug 1 aktiviert™._

Stichzug 1 Stichzug 1 mit _-:.'.--:’..-’..-
verlangert : Stichzug 2 verbunden ‘Bt

Auf diese Art werden einzelne Stichziige miteinander verbunden, so daf8 die Stichmaschine beim
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Ablauf des Stickmusters moglichst wenig Fadenschneider verwenden muf8 oder damit moglichst
wenige Springstiche aus dem Stickbild entfernt werden miissen.

Eine weitere Verwendungsmdglichkeit fiir Tourstiche ist das Verstechen von Stichziigen. Dies ist
notwendig damit sich das Ende des Stickguts nicht auflost. Zwar gibt es den Mentipunkt Enden
fixieren (Bearbeiten-Menii) um an die Enden der Stichziige 6 Stiche als Verstecher anzubringen,
diese Funktion ist jedoch fiir manche Untergrundmaterialien ungeeignet, daher ist es manchmal
notig die Fixierung der Stichzugenden per Hand anzubringen.

Wenn man auflerdem beim Erzeugen von Tourstich-,Plattstich- und Steppstichziigen keine
automatischen Unterlagstiche einsetzt, so wird es nétig den Anfang eines Stichzuges zu fixieren.
Dies geschieht in der Regel dadurch, dafl man unter einem Stichzug beginnt und mit einigen Stichen
bis zum Anfang eines Stichzuges hinlduft. In unserem Beispiel wiirde dies folgendermafen aussehen

i,
I d A, -
' “ -"(.-{!%x}i____._
¢ 7
Anfang wurde durch =
Fixierstiche gesichert g

Ende des Stichzuges fixiert

Wie Sie sehen konnen ist der Anfangspunkt des Stichzuges nun unter dem Plattstichzug und lduft
mit einigen Einstichpunkten zum Beginn des Plattstichzuges. Dadurch, dafl der Plattstichzug tiber
den Anfangs-fixier-stichen verlduft, sind diese Stiche im fertigen Stickbild nicht mehr zu sehen.

Vorgehensweise : Aktivieren Sie das Symbol Stichzug verlingern L<"| halten Sie die Alt-Taste
gedriickt und klicken Sie in die Arbeitsfldche. Dadurch wird der Stichzug nicht vom Ende, sondern
vom Anfang weg verldngert. Jeden Einstichpunkt den Sie nun per Mausklick erzeugen fiigen Sie vor

jedem weiteren Einstichpunkt ein. Das rechte Bild zeigt, wie an das Ende des Stichzuges einige Stiche
angehdngt wurden um das Ende zu fixieren.
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Abs. 5.3.
Erzeugen von Plattstichlinienziigen.

Plattstichziige werden in Stickmustern benétigt in denen Linien mit Stiarken

zwischen 1,2 und 10 mm vorkommen. Um bei diesen Linien eine Flachendeckung zu erreichen,
werden Zickzackstiche verwendet. Diese nennen sich Plattstiche. Der Faden wird dabei fast parallel
nebeneinandergelegt. Der Stichabstand soll dabei ungefdhr der Fadenstdrke entsprechen. Bei
schmalen Linien kann er etwas weiter auseinander sein. Das Programm McStitch beinhaltet
verschiedene Methoden um Plattstiche zu erzeugen. Die Einfachste ist dabei gerade, gleichmigig

breite Plattstiche zu erzeugen. (verwenden Sie hierzu die Funktion 1 Plattstichzug legen [¥!)
Hierbei wird nur der Stichabstand und die Plattstichbreite vorgegeben. Alle Einstellungen fiir
Plattstiche werden in dem Dialog Plattstiche... im Einstellungen-Menii vorgenommen. Anwendung

Selektieren Sie das Symbol [#]. Driicken Sie in der Arbeitsfliche am Anfangspunkt des geraden
Plattstichzuges in die Arbeitsfliche und halten Sie die Maustaste fest. Ziehen Sie mit der Maus eine
Linie und lassen Sie am gewtinschten Ende des Stichzuges die Maustaste los.

Zum Zweiten besteht die Moglichkeit einen gleichmidgig breiten aber mit mehreren Knickpunkten,
Winkeln oder Rundungen verlaufenden Plattstichzug zu erzeugen. Dies wird mit der Funktion 1

Tourstich => Plattstiche (2] ausgefiihrt. Hierzu ist es nétig einen Tourstichzug als Mittelachse der
Linie zu erstellen. (mit Stichzug beginnen <] und Stichzug verlingern []) Wenn der Tourstichzug

aktiviert ist (eventuell mit Stichzug aktivieren E) und Sie dann in das Symbol klicken, wird
sofort aus dem Tourstichzug ein Plattstichzug erzeugt. Die Plattstichroutine “hangelt” sich an dem
Tourstichzug entlang. Als Parameter werden dabei ebenfalls die Plattstichbreite und der
Stichabstand benotigt. Beispiel :

Mit Anhaltspunkten

0
0

Tourstichlinienzug wird zu...

Ohne Anhaltspunkte

= £l ==

Durch diese Referenzpunkte kann also bestimmt
werden, ab welcher Stelle sich der Plattstichzug
neigen soll.

Die Einstichpunkte auf dem Tourstichzug dienen also der Routine als Referenzpunkte. Die
Schraglage der Plattstiche bei Eckpunkten und Winkeln kann dadurch beeinfluit werden. Bei
Rundungen ist es nétig viele Einstichpunkte zu erzeugen. AuSerdem wird bei langen geraden
Linien, auf die ein 90° Winkel folgt ein Einstichpunkt in der Ndhe des Winkels benétigt, um der
Plattstichroutine einen Anhaltspunkt fiir die beginnende Drehung der Plattstichlage zu geben. Mit
diesen Referenzpunkten arbeitet auch die dritte Art der Plattstichroutine namlich 2 Tourstiche =>

Plattstiche (2] . Diese Plattstichroutine ist vorwiegend gedacht fiir die Erzeugung von
Plattstichlinienziigen mit wechselnder Plattstichbreite. Dazu miissen die Auflenkonturen der Linie
mit zwei Tourstichziigen erfa3t werden. Dies geschieht meistens mit der Funktion Doppelt
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verlingern. [<IDie gegeniiberliegenden Einstichpunkte dienen dabei wie erwédhnt als
Referenzpunkte fiir die Plattstichroutine. Wenn der Mentipunkt Verbindungslinien im Optionen-
Menti aktiviert ist, kann beim Erzeugen der Konturen gleich erkannt werden kann, wie sich die
Stichlage verhalt. Dies ist dadurch moglich, daf eine gepunktete Linie zu dem gegentiberliegenden
Referenzpunkt mitgefiihrt wird. Die Kontur-Tourstichziige miissen dazu die gleiche Anzahl an
Einstichpunkten haben.

Dies sieht dann folgendermafien aus :

Sobald die Plattstichbreite tiber 7 mm hinausgeht wird eine weitere Funktion nétig. Diese nennt sich
Unterbrochene Plattstiche. Damit wird ein Plattstich noch einmal durch einen Einstichpunkt auf dem
Untergrundmaterial fixiert. Die Funktion wird durch einen Anwéhlknopf in dem Plattstichdialog
aktiviert. Die Erzeugung dieser Plattstichart erfolgt genau wie die Vorhergehenden, nur dafl das
Ergebnis dann so aussieht :

Die Einstellungsmoglichkeiten des Offset und aller anderen Plattstichparameter konnen Sie der
Beschreibung tiber die Plattstiche unter dem Menii-Punkt Plattstiche... im Einstellungen-Menii
entnehmen.

Als Referenz haben Sie auch einige Stichmusterdateien erhalten, aus denen Sie die unterschiedlichen
Verwendungsmoglichkeiten fiir Plattsticharten erkennen kénnen.
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Abs. 5.4.
Erstellen einer Steppstichflidche !

Zuerst muf$ die Kontur der zu steppenden Flidche erfast werden. Dies geschieht mit der Funktion

Stichzug beginnen v | und Stichzug verlingern []. Die Kontur kann an einer beliebigen Stelle
begonnen werden und muf$ das Ende an der selben Stelle aufweisen. Wenn in der Fldche einige
Stellen freibleiben sollen (Enklaven) so miissen auch diese Konturen erfait werden. Alle Stichziige

miissen aktiviert sein (Stichzug aktivieren (] bzw. Stichzug dazuwihlen 1)
Eine Steppstichfldche kann auch aus 2 zugewiesenen Tourstichziigen erzeugt werden (Doppelt
verlangern [+)), die man normalerweise zur Erstellung eines Plattstichzuges mit wechselnder

Plattstichbreite benotigt. Die Tourstichziige miissen jedoch mit der Funktion Plattstichzuweisung
verbunden sein. (Siehe Plattstichzuweisung Seite 24)
Beispiel fiir Enklaven :

Dann miissen die Parameter der Steppstichfliche eingestellt werden. Rufen Sie hierzu den
Mentipunkt Steppstiche... im Einstellungen-Mentii auf. Bei einer Garnstdrke von 0,4 mm muf$ der
Linienabstand 2/10 mm betragen um eine Flichendeckung zu erreichen. Es gilt dabei die Regelung
ca. halbe Garnstirke. Bei einem Wollgarn verwendet man daher entweder 3/10 mm
beziehungsweise 4/10 mm bei einem Wollgarnquerschnitt von 12. bzw. 2/28
Der Stichabstand kann beliebig eingestellt werden. Passend sind jedoch Werte zwischen 30/10 mm
und 50/10 mm je nach Maschinentyp.
Der Offset ist wichtig fiir das Steppmuster, das erstellt werden soll. So kann man z.B. ein
regelmafliges oder unregelméfliiges Muster erzeugen.

B B—

Stichabstand = 20 bis 40; Offset spielt keine
Rolle. Es entsteht ein Zufallssteppstich mit einer
variablen Stichabstand zwischen minimal 20 unc
maximal 40 10/tel mm.

In dieser Variante spielen die Einstellungen :
Stichabstand und Offset keine Rolle, denn
es wurde die Musterauswahl : Muster 1
verwendet.
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Stichabstand = 36; Offset = 0;

Die Zwischenstiche befinden sich auf den
Parallellinien direkt untereinander.

Diese Version ergibt ein “hartes” Muster.

Stichabstand = 36; Offset = 3;

Es entsteht ein schrag verlaufendes Muster;
Erstin der 12. Linie befindet sich der Einstichpunt
genau auf der vertikalen Ebene.

Stichabstand = 36; Offset = 18;

Erst auf jeder 2. Linie befinden sich die
Einstichpunkte genau auf der vertikalen Ebene.
Das Muster ist noch erkennbar,

jedoch nicht mehr so “hart”

Stichabstand = 36; Offset = 9;

Vertikale Ebene = Einstich auf jeder 4 Linig;
Im Stickbild ist fast kein Muster mehr, erkennb:
da die Einstichpunkte weit genug

auseinander liegen.

Mit dem Winkel bestimmt man die Neigung des Linienverlaufs. Es kann Gradweise bis zu 360 °
gedreht werden.
Wenn bei der Erzeugung einer Steppfldche der Knopf Freie Richtungswahl aktiviert ist, so muf3

nach anwéhlen der Steppstichfiillroutine |=! der Drehwinkel in der Arbeitsfldche eingegeben
werden. Dazu driicken und halten Sie die Maustaste in der Arbeitsfliche und ziehen mit der Maus
eine Hilfslinie auf. Die Linie kann dann beliebig gedreht werden. Erst beim Loslassen der Maustaste
wird eine Steppstichfldche mit der entsprechenden Winkellage der Linien erzeugt.

Aussenkontur der Steppfliche =~ Drehwinkel frei von unten links nach oben rechts
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Drehwinkel frei von unten rechts nach oben links ~ Drehwinkel 0 waagerecht

Als Hilfe existiert die Moglichkeit bei gedriickter Shift-Taste die Linie in 45 ° Schritten zu erzeugen.
Eine Steppfldche mit unregelmagiger Kontur wird beim Erzeugen in mehrere Segmente zerlegt.
Dies ist notig, da die Steppfldche als Gesamtheit gestickt werden soll, ohne daf3 eine Unterbrechung
des Stickverlaufs eintritt. Ist der Knopf Vollautomatisch aktiviert, so erzeugt die

Steppstichfiillroutine |=] die Steppfléche als einen Stichzug und legt dabei die erforderlichen
Verbindungsstiche selbsttitig. Wenn der Knopf Vollautomatisch ausgeschaltet ist, so miissen die

einzelnen Segmente der Steppflache von Hand miteinander verbunden werden.
Beispiel :
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Aussenkontur Vollautomatisch Nicht automatisch

Wenn man die Segmente per Hand verbindet so geschieht dies durch Verbindungsstiche oder
richtiger genannt durch Unterlagstiche.
Die Vorgehensweise sieht dabei so aus : Sie wihlen ein Segment der Steppfldche an (Stichzug

aktivieren (%)) und verlangern das Segment mit Stichzug verlﬁngern. Die dabei zu erzeugenden
Einstichpunkte dienen als Unterlagstiche die bis zum Anfang des nichsten Segments verlaufen

miissen. Dann wihlen Sie die Funktion Stichzug verbinden ™®! und klicken auf das 2. Segment. Mit
dieser Vorgehensweise miissen alle Segmente miteinander verbunden werden. (Zu dieser
Vorgehensweise siehe auch Abs. 5.4. Erzeugen von Tourstichziigen)

Beim Erzeugen einer Steppstichfldche kann auch angegeben werden , ob um den Steppstich
automatisch eine Plattstich- oder Tourstichumrandung erzeugt werden soll. (Einstellungen-
Steppstich... Umrandung) Die Kontur wird dabei als Mittellinie der Umrandung verwendet. Die
Umrandungen werden als separate Stichziige verwaltet und nicht direkt mit der Steppfldche
verbunden. Daher kann der Umrandung sofort eine andere Farbe zugewiesen werden. Beim
Erzeugen der Umrandungen miissen die Parameter der Plattstiche oder Tourstiche bereits
voreingestellt sein. (Einstellungen - Plattstiche... bzw. Tourstiche)

I



Abs. 5.5.

Muster editieren

In den Abschnitten 5.1. bis 5.4. Haben Sie erfahren wie Sie ein Stickmuster neu beginnen und alle
Arten von Stichziigen erzeugen kénnen. Nun méchten wir uns mit der Editierung von fertigen
Stickmustern beschiftigen. Offnen Sie dazu eine Stickdatei (Offnen... im Datei-Menii). Verwenden
Sie in diesem Fall bitte die Datei ABC.stick. Sie sehen nun folgendes Bild:

Datei Bearbeiten Optionen Extras Einstellungen FontEdit Fenster
([1:2[) [ Tour TPiatt |0 % 61.2mm ¥: 53.0 mm

X {EG= Fretzplatte:Macstick Ordner:Embroideries:ABC Stick =[3i=

PPN
%

Pt
ta | X\ M [b>| Y|

—
—
[t

3% -

=

|
d

;=]

Ej|l=k
L= (2

Gehen Sie bitte jeden Schritt den wir Ihnen hier beschreiben einzeln durch und fiihren Sie keine
weiteren Funktionen aus, die nicht beschrieben sind.
Als erstes mochten wir Thnen erkldren, wie Sie die Dichte einer Plattstichlinie verdndern kénnen.

Waihlen Sie dazu die Funktion Stichzug aktivieren [*] und Klicken Sie auf den &uferen schwarzen
Plattstichzug des Buchstaben “A”. Klicken Sie nun auf die Funktion

Urspriinge [¢]. Nun miissen Sie folgenden Ausschnitt sehen :
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Plattstichzuweisung haben. (graue Verbindungsfldche mit
diinnen gestrichelten Linien zwischen den
Einstichpunkten beider Linien)

Die Urspriinge = die Konturen des Plattstichzuges miissen
ﬁ nun als 2 Tourstichziige sichtbar sein die eine

Wenn Sie nun den Mentipunkt Plattstiche... im Einstellungen-Menii aufrufen und die Dichte auf 10

stellen und danach mit der Maus auf das Symbol 2 Tourstiche => Plattstiche [E] Klicken so wird der
Plattstichzug mit der verdnderten Dichte wieder hergestellt.

Zum Test praktizieren Sie dies nun mit dem schwarzen Plattstichzug in der Mitte des Buchstaben
“A”. (die dreieckige Form).

Wenn Sie einige Details nicht so gut erkennen kénnen, so vergréfiern Sie das zu bearbeitende Teil

mit der Lupenfunktion >/ bzw. dem Zoom-Pop-Up .

Wenn Sie dies erfolgreich ausgefiihrt haben, wahlen Sie bitte die den roten Steppstichteil an und
holen Sie die Urspriinge dieses Teils zurtick. Danach rufen Sie den Dialog Steppstiche... aus dem
Einstellungen-Menii auf und stellen den Linienabstand auf “4“. Verlassen Sie den Dialog mit OK

und Klicken Sie auf das Symbol Steppstichroutine (€. Die Steppstichfliche miifite mit den
verdanderten Werten wieder hergestellt werden.

Zum Test praktizieren Sie alle diese Schritte mit den Plattstichziigen und den Steppstichziigen des
Buchstaben “B“.

Wenn Sie nach erfolgreichem Abschlufl der Arbeiten auf das Symbol Echtsichtmodus klicken, so
sehen Sie, daf3 die Reihenfolge der Stichztige falsch ist (die Steppstichfldche wird zuletzt abgestickt
und tiberdeckt die Plattstichziige).

Wir stellen nun die richtige Reihenfolge der
Abarbeitung wieder her. Dies geschieht mit der

Funktion Stichzugreihenfolge vorwarts (2],
Wahlen Sie jedoch zuerst den Stichzug an

(Stichzug aktivieren E), der als erster gestickt
werden soll. (in unserem Fall die rote
Steppstichflache des “A”)

Dann aktivieren Sie das Stichzugreihenfolge vorwirts-Symbol und klicken das schwarze
Plattstichdreieck des Buchstaben “A” an. Danach gleich die Aulenkontur des “A”, den schwarzen
Plattstichzug. Machen Sie mit dem Buchstaben “B” weiter.

Als nichste Ubung wollen wir den Buchstaben “A* verkleinern. Und zwar um 50%.

Wahlen Sie alle Stichziige des Buchstaben “A” an. Am einfachsten geht dies indem Sie mit der
Funktion Stichzug aktivieren ausserhalb des Buchstaben “A” klicken, die Maustaste festhalten und
um den Buchstaben ein gestricheltes Rechteck aufziehen. Alle Stichziige die aktiviert werden sollen
miissen sich dabei vollstindig in dem Rahmen befinden. Nattirlich kénnen Sie auch alle Stichziige

einzeln selektieren. (den 1.Stichzug mit Stichzug aktivieren [%] alle weiteren mit Stichzug

dazuwihlen [¥*]) Wenn alle Teile selektiert sind wihlen Sie den Meniipunkt Skalieren aus dem
Bearbeiten-Menii
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Block skalieren

Breite: % Hihe: %
colut: o In der Dialogbox geben Sie 50% Breite und 50%
H Aot ::: - Hohe ein und klicken Sie auf OK. daraufhin

wird das Muster halb so grof8 dargestellt.

Uben Sie den gleichen Funktionsablauf wieder mit dem Buchstaben “B“.
Nun wollen wir die Buchstaben “A+B” wieder vergréfern, tun dies jedoch freihand mit der
1. Wihlen Sie also alle Teile der Buchstaben A+B an, und klicken Sie in das

1. Um alle Teile wird nun ein gestricheltes Viereck gezeichnet an welchem sich

Funktion Gruppieren .

Symbol Gruppieren

8 Griffe befinden. In der Mitte des Vierecks befindet sich der sogenannte Scheibchencursor. Lesen Sie

eventuell die Beschreibung unter dem Punkt Gruppieren = nach. Das Ergebnis muf nun so

aussehen :

Wenn Sie nun an einem der Griffe an den
Ecken ziehen, so vergroBert sich der
Rahmen. Bei loslassen der Maustaste wird
das Muster in der neuen Grofde
neugezeichnet.

B PEEIN B MR

Zum Test kénnen Sie nun den Buchstaben “C” anwédhlen und mit der Funktion des
Scheibchencursors ein wenig experimentieren. Verzerren, Drehen und Skalieren Sie den Buchstaben
und wenden Sie dann auf die Gesamtheit der Stichziige des Buchstaben “C” die Funktion Urspriinge

an. Wihlen Sie nun die einzelnen Tourstichziige an und wenden Sie die Plattstich- und
Steppstichfunktionen, mit von Thnen gewtinschten Parametern, darauf an.

Alle Editierfunktionen des Bearbeiten-Meniis arbeiten nach dem gleichen Prinzip wie oben
beschrieben :

1.) Wihlen Sie die entsprechenden Stichziige an.

2.) Stellen Sie eventuelle Parameter neu ein.

3.) Aktivieren Sie bei Bedarf die nétigen Optionen.

4.) Fithren Sie die Funktion aus.
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Abs. 5.6.

Text erzeugen

Mit McStitch haben Sie die Moglichkeit eine zu stickende Schrift direkt in ein Stickmuster in

beliebiger Form und Grofle zu integrieren. Dies geschieht mit dem Schriftengenerator [A], Lesen Sie
bitte unbedingt die Funktionsbeschreibung des Schriftengenerators durch. Wie bereits erwahnt
gehen Sie nun folgendermafien vor :

Wenn Sie die Hohe der Buchstaben bereits wissen, die Sie erzeugen wollen, so klicken Sie auf das

Symbol [A]. Wenn nicht, so kénnen Sie sich die Buchstabenhéhe mit der Linealfunktion
ausmessen. Danach lokalisieren Sie den Punkt in der Arbeitsfliche, an dem Sie die Schrift erstellen
mochten. Suchen Sie sich dazu den Mittelpunkt, den Start-oder den Endpunkt der Worte oder der
Buchstaben aus. Entscheidend ist die Grundlinie der Schrift. Klicken Sie mit der Maus an dieser Stelle
offnet sich die Schriftengeneratorbox. Sie kénnen jedoch auch mit gedriickter Maustaste eine gerade
Linie in einem bestimmten Winkel aufziehen (gleichzeitig gedriickte Shift-Taste erzeugt eine

Waagerechten oder Senkrechte Linie) oder durch driicken der Alt-Taste (™= ) einen Block fiir die

Lidnge und die Hohe aufziehen (siehe Schriftengenerator ) Geben Sie nun die Parameter wie in
der Funktionsbeschreibung erklart ein. Uberlegen Sie sich, ob Sie eine Stickschrift oder eine
Systemschrift verwenden moéchten. Wiahlen Sie eine Schriftart oder laden Sie sie eventuell neu ein.
Verlassen Sie den Dialog mit dem OK-Knopf. Die Schrift wird nun mit den entsprechenden
Einstellungen im Stickmuster erzeugt.

Sollte die Schrift eventuell nicht exakt den Erfordernissen entsprechen, so konnen Sie die Schrift noch
nachtraglich etwas verzerren oder neigen. Bei Bedarf konnen Sie auch die Urspriinge der Schrift
zuriickholen, einige Anderungen vornehmen, und die Plattstiche erneut generieren. In spéteren
Versionen des Programms wird es moglich sein, eine Neukalkulation der Stickschrift, nach einer
Verdnderung, mit sémtlichen Verbindungen, durchzufiihren. Momentan gehen beim Zuriickholen
der Urspriinge diese Verbindungen verloren.

Wir mochten nun einen Pfadtext generieren. Dazu erstellen wir einen Tourstichzug als Grundlinie

fiir die Buchstaben. (Wie bereits bekannt mit Stichzug beginnen und Stichzug verldngern )
Beispiel :

Um dieses Ergebnis zu erreichen, miissen Sie nur darauf achten, da§ der Tourstichzug aktiviert ist,
bevor Sie den Schriftengenerator aufrufen. (Den Schriftengenerator konnen Sie durch Mausklick an
einer beliebigen Stelle in der Arbeitsfldche aktivieren, da bei Pfadtext sowieso der Tourstichzug als
Grundlinie ausschlaggebend ist. Pfadtext funktioniert momentan nur mit den Stickschriften)
Aktivieren Sie in der Box den Knopf Pfadtext und verlassen Sie den Dialog mit OK.

Pfadtext wird standardmégig linksbiindig erzeugt. Das heifit, dal der Startpunkt des Tourstichzuges
auch der Startpunkt der Schrift ist. Wenn Sie jedoch die Checkboxen Feste Linge und Feste Hohe
aktivieren, so wird die Schrift auf den gesamten Pfad ausgedehnt. Versuchen Sie nun selbst einen
Schriftzug auf einem Pfad zu erzeugen.

Es gibt noch eine weitere Art einen gebogenen oder verzerrten Schriftzug zu erzeugen. Dies
geschieht indem Sie vor dem Verlassen des Schriftengenerators den Knopf Verzerren aktivieren und
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aus dem Pop-Up-Menti Frei, Bogen, Briicke oder Kreistext auswéhlen.
e
t—1
=]

C

Nach Verlassen des Dialoges sehen Sie die Schrift als Kontur in Ihrer Arbeitsfldche. Um die Schrift ist
ein blaues Viereck gezeichnet. Dieses enthilt kleine Vierecke an den Ecken und in der Mitte oben
und unten. Je nachdem welche Art der Verzerrung Sie gewédhlt haben, konnen Sie nun an den Ecken
oder in der Mitte des blauen Viereckes mit der Maus ziehen. Wenn Sie die Maustaste loslassen, so
wird die Schriftenkontur neu gezeichnet. Wahrend der Verzerrungsphase ist es nicht méglich eine
andere Funktion aufzurufen, oder das Menii zu aktivieren.

Haben Sie die Schrift so verzerrt wie Sie es haben mochten, so konnen Sie durch driicken der CTRL-
Taste die Berechnung der Stiche aktivieren.

Sie konnen damit beispielsweise folgende Schriftverzerrungen generieren:

//JL‘S&& I‘lt-acSti‘-'J‘

Mocsuack  acStitey

Da beim Erzeugen der Schrift die Buchstaben nicht miteinander verbunden sein miissen, kénnen die
Buchstaben nacheinander einzeln selektiert, verschoben, geneigt, eingefdrbt, gedreht und skaliert
werden. Ergebnisse wie diese Beispiele sind daher mit wenigen Mausklicks machbar.

£
M"s : P‘é{ G
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Abs. 5.7.
Eine eigene Stickschrift generieren

Sie wollen eine eigene Stickschriftart in allen erdenklichen Gréfien, Formen und Farben ausgeben
und sind schon etwas getibt im Erzeugen von Stickmustern ! Kein Problem ! Mit dem integrierten
Fonteditor erstellen Sie sich Ihre eigenen Schriften und kénnen diese dann beliebig in Thre
Stickmuster integrieren. Fangen wir mit einem Beispiel an.

Suchen Sie sich eine geeignete Schriftart aus, scannen Sie diese mit dem Scanner ein und laden Sie
diese mit Laden Vorlage ins Programm ein. Oder Sie starten Ihr Bildbearbeitungsprogramm
(Photoshop), erstellen eine neue Datei mit einem Text in einer beliebigen Schriftart aus Thren
Betriebsystem. Setzen Sie alle Buchstaben méglichst nahe zusammen und verwenden Sie eine
Buchstabenhohe von ungefahr 2,5 cm. (Beste Grofle hierfiir ist 2,54 cm.) Speichern Sie diese Datei als
Bitmap im TIFF-Format ab. (Verwenden Sie fiir unser Beispiel die Datei “Chicago”, die mit dem
Programm mitgeliefert wurde.)

Starten Sie nun McStitch, erstellen Sie mit Datei-Neu ein neues Arbeitsfenster, und laden Sie mit
Vorlage laden... Thre Bilddatei "Chicago". Das sieht nun so aus :

T é Datei Bearbeiten Optionen Extras Einstellungen FontEdit Fenster
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Rufen Sie Editier-Modus im FontEdit-Menii auf. Geben Sie der Schrift unter dem Meniipunkt
Name... einen Namen. Wahlen Sie dann mit dem Mentipunkt Buchstabe... den 1. Buchstaben den Sie
bearbeiten mochten (in unserem Beispiel den Buchstaben A).

Nachdem Sie in dem Mentipunkt Begrenzungen... die Grundlinie, Halblinie, Aufstrichlinie,
Abstrichlinie, Obere Begrenzung und die Untere Begrenzung fiir diesen Buchstaben eingegeben
haben, (siehe Beschreibung unter Begrenzungen... im FontEdit-Menii.) konnen Sie mit der
Erstellung der Schriftenoutline beginnen.

Achten Sie bei dem Festsetzen der Begrenzungen darauf, daf8 diese fiir alle Buchstaben passend sind
(testen Sie vielleicht an den Buchstaben A,O,U und g,j die Auf-und Abstrichlinien)

Nach setzen aller Begrenzungen sollten diese nach Moglichkeit auch garnicht mehr verandert
werden, es sei denn Sie haben sich in den Ausmaflen des Schrifttypes vertan. Wenn Sie eine
Anderung vornehmen, so betrifft die Anderung alle Buchstaben der Schrift.

Legen Sie nun die ersten Unterlagstiche mit Stichzug beginnen von dem Einsprungpunkt der
Buchstaben dorthin, wo die Plattstichlinie beginnen soll (ndmlich von Ihrer gewtinschten
Einsprunghohe nach unten links im Buchstaben A.) Beenden Sie die Funktion (CTRL-Taste)
Beginnen Sie an den Startpunkten der Plattstichlinie mit "Stichzug doppelt" 2 Tourstichziige und
verlangern Sie die Linien bis zum unteren Schnittpunkt des waagerechten Balkens des Buchstaben A.
Vergewissern Sie sich, dal Verbindungsfliche und Verbindungslinien im Optionen-Menii
eingeschaltet sind.

Uberpriifen Sie nun die Lage der Referenzpunkte, damit die Stichlage der Plattstiche spéter einmal
optimal aussieht (gegebenenfalls verschieben Sie die Punkte mit Einzelstich bewegen).

Wenn Sie der Vorlage eine andere Farbe zuteilen, oder die Vorlage auf ca. 30 % Grau stellen,
(Allgemein... im Einstellungen-Menii) dann sehen Sie besser wie die Stiche gelegt werden miissen.
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Blenden Sie nun die Vorlage aus (Vorlage sichtbar im Optionen-Menii). Sie miifiten nun in etwa
folgendes Bild sehen :

[0 ERCETEN Hatt | Step) Nun starten Sie einen Unterlagstichzug

X Font: Bootpartition 7500:0¢ mit Stichzug beginnen von rechts nach
< | links, in der Mitte des Querbalken,

| /v 4\ verlaufend. Verwenden Sie beim

& Erstellen der Unterlagstiche moglichst
T wenige Stiche. Bei der Erzeugung der
3 Schrift wird die Stichlinge nach

= Einstellung des Tourstichparameters

= L 4 (Dialog Tourstiche... des Einstellungen-
2] Meniis) verwendet. Kleine Buchstaben
= erhalten dadurch nicht zuviele kleine
hi Stiche und bei grofSen Buchstaben wird
% die Stichlange nicht zu lang.

4

il

Danach starten Sie wieder Stichzug doppelt von links nach rechts. Und wieder Referenzpunkte
tiberpriifen. So in etwa sollte Thr Ergebnis aussehen.

Nun fehlt noch das letzte Stiick des
Buchstabens rechts unten. Dazu
beginnend von den Endpunkten
der von oben kommenden
Plattstichzuweisung - Stichzug
doppelt - Referenzpunkte
tiberpriifen. Nun nicht vergessen
die Datei zu speichern.

Na, war doch gar nicht so schwer, oder !?! Jeder neue Buchstabe wird genauso erstellt. Bei Aufruf
eines neuen Buchstabens miissen Sie tibrigens nur noch die Grundlinie setzen, alle anderen Linien
werden automatisch gesetzt.

Noch ein Tip : Je exakter Sie arbeiten, desto schoner wird das Ergebnis mit dem Schriftengenerator.
Sollten Sie sich im Unklaren sein, wie Sie vorgehen sollen, so laden sie eine .Schriftdatei mit
Fontinformationen tiber Offnen... im Datei-Menii ins Programm und sehen Sie sich mit Editier-
Modus und Buchstabe... den Aufbau eines dieser Zeichen an. Danach werden Sie sich sich etwas
leichter tun.
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Abs. 5.8.
Verbindung mit anderen Programmen

Die einfachste Moglichkeit des Datenaustausches ist es, wenn Sie die Datei als Illustrator EPS zur
Verfligung haben. Das Format kann als Illustrator 88, Illustrator 1.1, Illustrator 3, Illustrator 5
oder vom PC als .Al-Datei vorliegen. Die Pfade der Vektordatei werden 1 : 1 iiber den Mentipunkt
Ilustrator EPS Import (Datei-Menii) eingelesen und in Tourstichziige umgewandelt.

Sie konnen jedoch auch Pfade die in Programmen wie Freehand (von Macromedia), Illustrator (von
Adobe), Claris Works (Claris) oder MS Works (Microsoft) oder Canvas (Deneba) erstellt wurden, in
McStitch weiterbearbeiten.
Der Austausch der Informationen erfolgt dabei tiber die Zwischenablage. (STRG C und STRG V).
Damit ist es z.B. moglich in Freehand erstellte Logos oder Schriften, die mit einem True-Type-Fonts
erzeugt wurden direkt als Tourstichziige in McStitch weiter zu verarbeiten. Sie miissen dabei
folgendes beachten :
1.) Es sind nur Pfade austauschbar. D.h., daB ein in Freehand erzeugtes Logo zuerst in
reine Pfade umgewandelt werden muf8. Das bedeutet, da8 Schriften in Zeichenwege
umgewandelt werden miissen (Schrift-Menti - in Zeichenwege umwandeln).
2.) Es diirfen sich keine Fiillungen, oder Texteffekte in den Pfaden befinden. Stellen Sie dazu
in Freehand, in der Zentralpalette die Fiillung auf "keine". Wéhlen Sie nun noch
in der Linienpalette den Eintrag "Postscript” oder besser "Grundversion".
3.) Die Musterteile diirfen nicht gruppiert oder gesperrt sein, oder sich auf verschiedenen
Ebenen befinden. Verwenden Sie also die Funktionen Gruppierung aufheben und
Sperrung aufheben, so lange, bis die Funktionen nicht mehr anwéhlbar sind.
Sorgen Sie dann dafiir, daB sich alle Musterteile in einer Ebene befinden. (Bedienfelder-
Ebenenpalette) Dies ist nétig um ALLE Musterteile kopieren zu kénnen.
3.) Die Grof3e der einzusetzenden Teile werden beim Einsetzen in McStitch um den
Faktor 3,52 verkleinert. (McStitch arbeitet mit 254 DPI, Freehand mit der
Bildschirmauflésung von 72 DPI) Stellen Sie die Schrift in den anderen Programmen
daher schon um den Faktor 3,52 vergrofSert dar. Die Auflésung wird dann in McStitch
wesentlich besser ausfallen.
4.) In den Voreinstellungen der Programme Freehand oder Illustrator muB in den
Voreinstellungen unter der Rubrik "Import/ Ausgabe" eingestellt sein, daf3 die in
die Zwischenablage zu kopierenden Teile, im Format PICT tibergeben werden.
Auch in anderen Programmen muf} gewdhrleistet sein, dal die Daten die tiber die
Zwischenablage ausgetauscht werden, im PICT-Format vorliegen.
Wenn Sie die zu kopierenden Teile ausgewahlt haben, und nun die Tastenkombination STRG-C
driicken, und dann in das Programm McStitch wechseln, so konnen Sie die Kontur der Schrift mit
STRG-V in McStitch wieder einsetzen.
Achten Sie vor dem Einsetzen darauf, daf§ der Stichabstand (Einstellungen-Tourstiche...) keinen zu
hohen Wert aufweist, da sonst die Rundungen zu eckig erscheinen.
Nattirlich kénnen Sie auch Zeichnungen oder Formen in anderen Programmen erstellen, und die
Pfade Threr Kreationen in McStitch weiterverarbeiten. Diese Teile sind vorwiegend fiir Steppflachen
geeignet, da zum Erzeugen einer Plattstichschrift die Stichlage bekannt sein sollte. Diese wird jedoch
von anderen Programmen nicht berticksichtigt. Um jedoch ein "Quick and Dirty-Punching"
durchzufiihren sind solche Pfadiibergaben allemal geeignet.
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Abs. 5.9.
Stickdisketten erzeugen

Mit dem Mentipunkt Stickdaten speichern... (Im Datei-Menii) kénnen Sie Ihre erstellten oder
editierten Stickdateien auf Stickdatendiskette in verschiedenen Formaten abspeichern.

Beginnen wir mit dem Fortron-Marco Format. Bei Anwahlen des Mentipunktes Fortron Disk sehen
Sie folgenden Dialog :

=—— Stickmuster auf Fortron-Diskette speichern ="c=
MNr. Name Start Ende Stiche
ity
“
] DiskCopy
Frei: 2551(216835) / 2551(216835) DiskInit
0K || [Nochmal!] [ Abbruch |

Durch Mausklick auf den Knopf Neu erscheint der Eingabedialog fiir den neuen Namen :
=—— MWeuer Dateiname =—"—

Mame: (AbCAEfG
Nummer: (32000

Bei FORTRON-Disketten diirfen Sie einen beliebigen Namen bis max. 7 Buchstaben mit Gro3-und
Kleinschreibung, Ziffern und Buchstaben vergeben. Die interne Musternummerierung darf bis max
32000 gehen. Klick auf OK speichert die Datei unter der néchsten freien Musternummer ab. Die
Numerierung wird fortlaufend vergeben und zum Starten des Musters an der Stickmaschine ist die
laufende Nummer relevant. Das Fortron Format untersttitzt folgende Sonderfunktionen :
Nadelnummern 1-7, Stopp, Bohrer, Fadenschneider; Die maximale Stichldnge darf 12,7 mm
betragen.

ACHgl"UNG : Verwenden Sie keine HD (High density) Disketten. Nur DD (Double density)-
Disketten werden von den Maschinen problemlos akzeptiert.

Beim speichern auf BARUDAN-Disk (momentan wird nur das Format Barudan FDR3 untersttitzt)
erscheint fast der gleiche Dialog wie oben, es fehlen jedoch die Anzeigen fiir Start, Ende und
laufende Nummer. Beim Speichern einer neuen Datei erscheint der Namendialog :

=—— Neue Datei

Name: [12345678 |

Es kénnen alle Buchstaben und Ziffern verwendet werden. Maximal kann der Name oder die Zahl 8-
stellig sein. Sonderfunktionen : Nadelnummern 1-7, Stopp, Fadenschneider. Zum Starten des
Musters an der Stickmaschine ist der Mustername relevant.

Bei ZSK-Disketten gelten fast die gleichen Werte wie bei Fortron-Marco. Es wird jedoch zusétzlich
als Sonderfunktion Rahmen ausfahren unterstiitzt. Ausserdem ist es bei ZSK-Disketten nicht

moglich einen Namen fiir das Stickmuster zu vergeben. Dafiir konnen Sie eine 8-stellige
Musternummer vergeben. Wird die Datei gespeichert so wird diese unter der nidchsten freien
Musternummer abgelegt. Die Numerierung wird fortlaufend vergeben und zum Starten des

Musters an der Stickmaschine ist die laufende Nummer relevant. Aus Sicherheitsgriinden ist es beim
ZSK-Format nicht moglich ein bereits auf der Diskette existierendes Muster zu 16schen. Der Eintrag
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wird daher grau dargestellt und ist nicht anw&hlbar. Wenn Sie Muster von einer Diskette 16schen
mochten, so ist dies momentan nur durch vollstandiges Loschen der Diskette, bzw. Initialisieren des
Dateieintrages moglich.

Das TAJIMA-Format wird auf DOS-Diskette gespeichert die den Namen TAJIMA tragt. Jedes
Stickmuster erhélt beim Abspeichern auf Stickdatendiskette 2 Namen. Im ersten Dialog wird der
interne Name vergeben er darf 8 Zeichen lang sein. Im 2. Dialog kénnen Sie ebenfalls einen Namen
mit 8 Zeichen, gefolgt von . DST vergeben. Es werden nur GroSbuchstaben und Ziffern akzeptiert.
Die Extension .DST ist besonders wichtig, da die Maschine nur Dateien mit dieser Extension
akzeptiert. Dieser Name wird auch an der Maschine abgefragt.

Neue Datei

interner Name

Name fiir Tajima-Datei

Name: |IPEESTELGREY)

Abbruch

Mustername mit . DST
ACHTUNG : Verwenden Sie keine HD (High density) Disketten. Nur DD (Double density)-
Disketten werden von den Maschinen problemlos akzeptiert.
TAJIMA-Maschinen unterstiitzen folgende Sonderfunktionen : Stopp, Bohrer, Fadenschneider,
Pajetten, Rahmen ausfahren. Die Nadelzuweisung erfolgt an der Maschine und der Farbwechsel
wird im Stickcode nur durch STOPPs realisiert. Das bedeutet, dafs beim Einlesen eines Musters von
Stickdiskette nur einfarbig eingelesen wird, und statt des Farbwechsels nur Stopps zu sehen sind.
Wichtig ist die maximale Stichlinge von 12,1 mm. Stichldngen tiber diesem Wert fithren dazu, daf
die Maschine die Datei nicht mehr lesen kann. Auch bei Tajima-Disketten ist es nicht moglich ein
bereits auf der Diskette existierendes Muster zu 16schen. Der Eintrag wird daher grau dargestellt und
ist nicht anwihlbar. Wenn Sie Muster von einer Diskette 16schen mdchten, so ist dies wie bei ZSK
nur durch vollstindiges Loschen der Diskette, bzw. Initialisieren des gesamten Dateieintrages
moglich.

MELCO- und PFAFF-Disketten werden vorerst noch tiber das interne Diskettenlaufwerk des
Computers erzeugt. Hierzu ist es notig die Disketten vorher mit dem Betriebssystem des

Computers im DOS-Format zu formatieren und dann die Dateien direkt tiber die Dateiauswahlbox
des Betriebssystems zu schreiben, bzw. zu lesen. Bei MELCO-Disketten muf3 die Diskette den
Namen MELCO in GrofSbuchstaben tragen. Die Datei muf3 einen DOS-kompatiblen Namen haben (8
Zeichen, Grofibuchstaben und Ziffern) und die Extension . EXP besitzen. Melco unterstiitzt die
Sonderfunktionen : Farbwechsel, Fadenschneider, Stopp, Bohrer.

PFAFF-Disketten miissen den Namen PFAFF in GroSbuchstaben tragen und ebenfalls im DOS-
Format formatiert sein. Die Namen der Dateien diirfen wie bei Melco nur 8 Zeichen in
Grofbuchstaben oder Ziffern enthalten. Wichtig ist vor allem auch hier die Extension . KSM.

Pfaff unterstiitzt die Sonderfunktionen : Farbwechsel, Stopp, Bohrer, Fadenschneider, Pajetten,
Rahmen ausfahren.

Der Macintosh - Computer kann die folgenden Maschinen-Disketten auch mit dem internen
Diskettenlaufwerk erzeugen : TAJIMA, MELCO, PFAFF, TOYOTA.

Um dieses Laufwerk zu benutzen, speichern Sie die Dateien mit dem entsprechenden Meniipunkt im
Datei - Menii ab und sichern die Dateien auf die vorbereiteten Disketten.
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Abs. : 5.10.
Vorbereitung der Vorlage

Wenn Sie ein neues Stickmuster entwerfen méchten, so benétigen Sie dafiir eine Bilddatei als
Vorlage. Diese wird in McStitch eingelesen und dient zum Erzeugen der Stichlagen.

Normalerweise verwenden wir zur Bearbeitung der Vorlage das Programm Photoshop. Daher
beschreiben wir die Vorgehensweise anhand dieses Programms.

Sie sollten bei der Erzeugung der Vorlage GRUNDSATZLICH folgendes beachten:

1.) Scannen Sie die Vorlage mit mindestens 254 DPI (wenn Ihr Scanner diese Einstellung nicht
ermoglicht, so nehmen Sie die ndchsthohere, normalerweise 300 DPI).

2.) Scannen Sie immer in Graustufen oder Farbe ein. Wenn Sie die Vorlage noch drehen, skalieren
oder sonstwie verdndern miissen, so sind die Ergebnisse immer besser als wenn Sie in 1-Bit Farbtiefe
= schwarzweif3 oder Bitmap beginnen.

3.) Achten Sie darauf, dafl der Hintergrund moglichst hell, am besten sogar weif ist. Es miissen sich
jedoch auf jeden Fall rund um die Vorlage mindestens 2 Pixel weiler Rand befinden.

Bei Vorlagen, die sich fiir QuickPunch eignen sollen, miissen Sie folgendermafien vorgehen:
Scannen Sie im RGB-Modus (Farbe) die Vorlage mit mindestens 254 DPI ein. ACHTUNG : Wenn
Farben sehr nahe beieinander liegen, so achten Sie darauf, da8 die Voreinstellung in Photoshop nicht
auf Indizierte Farben steht. Dies verhindert moglicherweise die korrekte Erfassung der Farben. (Im
Scannerdialog nicht mit 256 Farben, sondern mit RGB oder Farbbildmodus einscannen)

Wenn Sie vorhaben die Vorlage zu vergroiern, so scannen Sie die Vorlage nach folgender Formel
ein: Auflésung (254 DPI) x Vergrofierungsfaktor

Das bedeutet, wenn Thre Vorlage z.B. 5 x 4 cm groB ist, und das Stickmuster dann 10 x 8 cm grof8
werden soll, so miissen Sie die Vorlage mit mindestens 508 DPI (254 DPI x 2) einscannen.

Nach dem Scannen konnen Sie in Threm Bildbearbeitungsprogramm die Bildgroe verdndern und
die Auflésung auf 254 DPI reduzieren. Diese Vorgehensweise verhindert zu starke
Treppchenbildung, die der Autotracer von McStitch als Ecken interpretieren wiirde.

Die Vorlage darf keine Rasterung (Dither), keine Farb-oder Graustufenverldufe haben.

Die Farben sollten klar getrennt sein. Gehen Sie dabei folgendermafien vor : Selektieren Sie die
jeweiligen Farbteile (mit dem Zauberstab, mit der Lasso-Funktion oder mit der Funktion Ahnliches
Auswihlen) Weiten Sie die Auswahl um 1 oder 2 Pixel aus (Auswahl verdndern - Ausweiten...).
Fiillen Sie die ausgewdahlten Flidchen mit einer mdoglichst eindeutigen Farbe. Es spielt ja keine Rolle,
welche Farben die Vorlage hat, da den Stichziigen in McStitch sowieso Farben zugewiesen werden
miissen.

Saubern Sie die Vorlage mit dem Radierer oder tibermalen Sie Unreinheiten mit weifs.

Stellen Sie die Farben moglichst klar heraus. Sie kénnen dazu die Funktionen Helligkeit-Kontrast ,
Gradationskurven , Bild-Einstellen-Variationen , Farbbalance uvm. verwenden.

Achten Sie darauf, daf} keine Linien schmaler als 4 Pixel in der Vorlage vorkommen. sollte dies der
Fall sein, so wihlen Sie diese Linien an (Zauberstab, Lasso Auswahl usw.) und verbreitern die
Auswahl mit der Funktion Auswahl ausweiten. Danach fiillen Sie die Auswahl mit der Farbe der
Linien.

Nach Beenden der Versduberungsarbeiten sollten Sie versuchen die Farben der Vorlage auf maximal
15 Farben zu reduzieren. Dazu verwenden Sie den Modus Indizierte Farben in Photoshop. Die
Farbreduzierung darf kein Dither verwenden. Stellen Sie die Farbtiefe auf 8 Bit/Pixel und
verwenden Sie in der Farbtabelle die Einstellung Flexibel.

Wenn sich die Farben durch die Umwandlung zu stark verdndern, so machen Sie die Umwandlung
riickgdngig, selektieren die schlecht umgewandelten Farbteile und weisen diesen eine eindeutige
Farbe zu, die noch nicht in der Vorlage vorkommt. Sie kénnen hierzu die RGB-Farbabstufung der
Farbregler oder die RGB-Einstellung der Farbauswahlbox des Betriebssystems verwenden.
ACHTUNG : Wenn Sie bereits auf indizierte Farben umgestellt haben, so 148t sich die Farbe nicht
mehr richtig darstellen. Wenn Sie also eine Farbe einstellen wollen, so miissen Sie den RGB-Modus
verwenden.

Weisen Sie am besten klare Farbwerte zu. (Beispiel : Rot = R:255, G:0, B:0)
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Die Farbe musf bei einer Umwandlung in indizierte Farben richtig erkannt werden.

Farbvorlagen sollten nach Moglichkeit im PICT-Format abgespeichert werden. Es gentigt hierzu
eine Farbtiefe von 16 Bit zu verwenden.
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Abs. 6.

Der Stickbrowser!

Zusammen mit dem Programm McStitch haben Sie den Stickbrowser erhalten. Dies ist ein
eigenstandiges Programm und dient hauptsachlich zur Verwaltung der Stickdateien, die mit McStitch
erstellt wurden. Das Programm befindet sich nach der Erstinstallation in dem McStitch-Ordner. Sie
konnen das Programm selbstverstdndlich in ein anderes Verzeichnis auf Ihrer Festplatte kopieren.
Achten Sie jedoch darauf, daB sich das Programm auf der selben Partition befindet, auf der sich auch
Thre Stickdateien befinden. (Wenn Sie die Dateien auf mehrere Festplatten verteilt haben, so

kopieren Sie das Programm und installieren Sie auf jeder Partition bzw. Festplatte eine Version).

Bei Doppelklick auf das Programmsymbol durchsucht der Stickbrowser Thre Festplatte nach
Stickdateien und listet diese in einem Fenster auf. (Je nach Menge der Dateien und Leistungsfahigkeit
Ihres Computers kann der Suchvorgang ein paar Sekunden dauern). Sie sehen nun ein gedffnetes
Fenster in dem alle Thre Stickdateien mit Vorschau und Kurzinformationen aufgelistet sind :

Ablage Ansicht
——— StickBrowser - Fetzplatte EEE'
Filter : Alle
- 29.11.835 7 -] 11295 21295
Filter... 58551 52962 53462
Z Farben Z Farben 4 Farben
B:57 E:39 E:53
H 56 H:36 H:36
Bayr .Liwe ‘Wappen Cuke Cruked
15 von 13 s 234195 g 29.11.95 g 29.11.95
52472 % 510713 1 56453
EEE 1 Farben 553 & Farben S : '@56 Farben
ooo B:91 E:180 | i _é«;i-‘a:ea
H:20 H:194 T HEe
EE: Elefant Haﬁe- Hundekopf
O= 25.12.95 29.11.95 29.11.95
52246 2 56031 511042
& Farben . 4 Farben S Farben
Edd P B197 £z
H:Z7 H:58 ‘ H:124 o
Bearbeiten Mickey stick Matorrad Snoopy (3]

Wenn nicht alle Dateien zu sehen sind, so kénnen Sie mit dem Rollbalken die restlichen Dateien
sichtbar machen.

Uber dem Fenster befindet sich die Mentileiste mit dem Menti Ablage, Bearbeiten, und Ansicht.
Links im Fenster befinden Sich die Funktionsknopfe Filter, Alle, Dreireihig, Einreihig, Zeigen,
Bearbeiten. AufSerdem wird angezeigt wieviele Stickdateien zur Zeit angezeigt werden, und
wieviele Dateien sich insgesamt auf Ihrer Festplatte befinden.

Beschreibung der Meniipunkte

Ablage-Menti;

Angenommen Sie haben den Stickbrowser geoffnet und Sie bearbeiten mit McStitch ein Stickmuster
und speichern dieses dann neu ab, so erscheint beim Umschalten in den Stickbrowser diese Datei
nicht in der neuesten Fassung. Mit dem Meniipunkt Aktualisieren veranlassen Sie den Stickbrowser
dazu die Festplatte erneut zu durchsuchen, und den neuesten Stand der Stickmuster anzuzeigen.
Der Meniipunkt Exportieren dient dazu die Informationen aller selektierten Stickdateien als
Textdatei im ASCII-Format zu speichern. Beim Speichern 6ffnet sich die Dateiauswahlbox des
Betriebsystems und Sie haben die Méglichkeit die Datei unter einem beliebigen Namen in ein
Verzeichnis Ihrer Wahl zu speichern. Der Name MUSTER.EXP wird Thnen als Beispielname
vorgeschlagen. Die Informationen werden untereinandergeschrieben in folgender Reihenfolge
ausgegeben :

?7?7?

Diese Funktion dient zur Weiterverarbeitung der Musterinformationen in anderen Programmen

(z.B. Datenbanken) Die einzelnen Eintrdge werden durch ein CR getrennt.

Bearbeiten-Menii;

Dieses Menti ist z.Zt. nicht verfiigbar und wird daher grau dargestellt.
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Ansicht-Menii;

Dieses Menii enthilt die Eintrdge nach Name und nach Datum. Wie die Bezeichnungen schon
aussagen ist es hiermit moglich die angezeigten Dateien entweder nach Namen oder nach Datum
sortiert anzuzeigen. Der momentan aktive Status wird durch ein Hikchen vor der jeweiligen
Sortierung angezeigt. Standardeinstellung ist nach Name.

Beschreibung der Funktionsknopfe;

Filter;
Wenn Sie auf diesen Knopf klicken so erscheint folgende Dialogbox :
= Filter

| Dateiname + |enthalt
) votum e

Auch hier sagt der Name schon was Sie mit diesem Mentipunkt tun kénnen, namlich die Anzeige

der Stickdateien nach bestimmten Kriterien zu filtern. Ganz links haben Sie 2 Checkboxen hiermit

bestimmen Sie nach welcher Zeile gefiltert wird. (es konnen auch beide aktiviert sein) Unter

Dateiname verbirgt sich ein Pop-Up-Menii mit den Eintrdgen

+ Dateiname
Name (Info)
Kunde (Info)
Info (Info)

Alle Kriterien die in Klammern (Info) stehen haben, beziehen sich auf Eintrdge des Info-Dialoges
im Datei-Menii die unter dem Knopf Infotext... zu finden sind. Es ist also sinnvoll wenn Sie sich die
Arbeit machen, und in jedem Stickmuster dort einige Worte hineinschreiben.

Wahlen Sie einen Eintrag aus und geben Sie in dem Textfeld nach enthilt das Suchkriterium ein.

Sie kénnen auch nach dem Zeitpunkt der Erstellung suchen lassen. Sie haben hier die Moglichkeit
Stickmuster anzeigen zu lassen, die vor oder nach einem bestimmten Datum erstellt wurden.

Wenn Sie auf den Knopf Alle klicken, so werden wieder alle Stickdateien angezeigt, die sich auf
Threr Festplatte befinden.

oon
oo
oo

Der Knopf dreireihig sieht folgendermaflen aus :
Diese Anzeigenart ist voreingestellt. (siehe weiter oben). Das bedeutet, daf§ alle Stickdateien
dreireihig nebeneinander dargestellt werden und neben dem Minibild des Stickmusters noch
folgende Informationen aufweisen :

Datum der Erstellung, Stichzahl, Anzahl der Farben, Breite und Héhe.

Wenn Sie dagegen auf den Knopf einreihig klicken , so erhalten Sie einige Informationen
mehr und zwar zusitzlich : Den internen Musternamen, Kundeninformationen, Informationen aus

dem Infofeld (Alles Eintrdge in Infotext, Info... Datei-Menii) Die Darstellung sieht nun so aus :
Ablage Ansicht

StickBrowser - Fetzplatte

Filter: Alle

— Mickey it Buchstabe 4"
Filter... % 25.12.95 - 3246 Stiche, & Farben

Breite: 44 ram, Hohe : 27 ram
EURD Dizney
Dizneyland

Mickey stick

29.11.95 - 6051 Stiche, 4 Farben
Breite: 37 ram, Hohe : 58 mm

29.11.95 - 11042 Stiche, 5 Farben
Etreite: 138 mm, Hihe: 124 mm

L=k
Bearbeiten|. ...,
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Wenn Sie auf einen Stickmustereintrag klicken und dann auf den Knopf Zeigen klicken
(Schnellversion = Doppelklick) so 6ffnet sich ein Fenster welches alle Informationen dieses
Stickmusters beinhaltet.

Voraussetzung fiir die vollstindigen Musterinformationen ist nattirlich der Eintrag derselben im
original Stickmuster. Viele Teile werden automatisch eingetragen, es sind jedoch auch einige
Eintrdge per Hand nétig, die das Programm McStitch nicht automatisch erstellen kann. (Siehe Mehr
Daten - Info... - Datei-Menii).

Der Gesamtiiberblick eines Muster kann folgendermafien aussehen :

Ablage Ansicht 12:41
E0=—————— Mickey.stick
Mickey.stick
Daturn: 2.1 1996 - Stiche : 246 - Farben: &
Pfad: Fetzplatte :MacStick Ordner Embroideries (Mickey stick
Info Garnverbrauch
Mickey it Buchstabe "4 S - Schwarz 4724 m
EURO Dizney 1-Rot 1.264 m
Disneyland 4 - Elau 0154 m
Paric 3 - Gelb 0362 m
Frankreich 2 - el 2260m
& - Griin 2547 m
Erstbestellung : S0.000 Stijck Unterfaden: 5.797 m

Preiz richtet zich nach Auftragsmenge.
#bzprache mit Kunden erforderlich.
Tel. 0041 5555 6729

Stickzeiten (Fortron FS307) Sonstiges
Herausnehrnen (1 mal): 0:10 min Bezeichnung :

Rahmenwechsel 0:20 min Rahrmengrize : 100 :x 100 mm
Kontrolle 0:10 min Rahrnennurnrner : 4

Interlining schneiden 0:035 min InterTining GriRe : 60 2 &0 mm
Interlining entfernen 0:10 min

applikationen 0:00 min

Reine Stickzeit Z:04 min

Stops (0 mal): 0:00 min

Fadenschneider (4 mal): 0:03 min

Farbowechzel (7 mall: 0:25 min

Gesamtzeit: 4:42 min

[=]=]

Schlielen des Fensters = Klick auf den FensterschlieSknopf links oben.

Der letzte Knopf ist der Knopf Bearbeiten. Damit ist es moglich ein ausgewahltes Muster sofort zu in
McStitch zu 6ffnen um es weiterzubearbeiten. Sollte McStitch noch nicht gestartet sein, so geschieht
dies automatisch und das Stickmuster wird automatisch in McStitch geoffnet. ! ACHTUNG ! wenn
Sie 2 Versionen von McStitch (US-Version und Deutsch) auf Ihrer Festplatte installiert haben, dann
wird automatisch die neueste Version von McStitch gedffnet.

Der Meniipunkt Beenden im Ablage-Menii diirfte selbsterkldrend sein.
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Abs. 7.

Diesen Stichpunkt finden Sie :

1 Plattstichzug legen
2 Tourstiche => Plattstiche
Ablage-Menii
Abstrichlinie
Allgemein

Anzeige
Arten-Pop-Up
Aufstrichlinie
Ausblenden
Ausschneiden
Aufienkonturen
Barudan FDR 3
Bearbeiten-Menii
Beenden
Begrenzungen
Benutzerform l6schen
Benutzerform dndern
Bezierkurven (Tour-Platt)
Bitmap

Bohrer

Buchstabe
STRG-Taste
Ctrl-Taste
Datei-Mentui
Datenbank

Dichte
Direktanschluf
Diskettenlaufwerk
Drehen

Drehwinkel
Drucken
Echtsichtmodus
Editiersystem
Einblenden
Einfligen
Einstellungen-Menti
Einzelstich bewegen
Einzelstich einfligen
Einzelstich 16schen
Enden fixieren
Erster Stichzug
Extras-Menii
Fadenschneider
Farben

Farbwechsel
Fenster-Menii

Filter
FontEdit-Menu
Fonteditor
Formstiche

Fortron

Freistellen
Garnstirke

Stichpunktverzeichnis :

auf den Seiten :

20

19

91,93

67,84
12,171f£,42,47¢,50,54,85
17,32,34,54,87,92
10£,13,22,59,61f,69
67,84

7,38,43,47,51

42f
3f,7£,14£,20,45,49,75

9
1,21,42£f£,49,52£,61f,73,80£,92
35f,42,84,89,93
10,66,84

46

46

22

9,69,84,89

19,55,87t
8,10,26ff,36,66f,791f,87
10

9,14,22
1,32,35,38,45,47,49,51,54f,64,68ff,79,85f,92f
1£,8,33,92

7,44,79f

1,9

1,5,9,35f,88

7,44,81

4,22,44f,60,77f

41

7,17,47,49,80

1£,7

43

5,7,42f
1,6,18f£f,29,42,54,57,59,62ff,74£f,80,85
16

24

25

45

51

1,17,29,47tf
19,32,52,55f£,65,73,87f
6ff,13,19,32,371f,41,52,55,62ff,84,89f,92
56,65,88

1,68

12,91

1,31,66f,84

1£,7£,66,84

3,21,46,62

9,35,37,87

51

3,17,47,76
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Garnverbrauch
Grafiktablett
Grenzlinien
Griffe
Grundeinstellung
Grundlinie
Gruppieren
Halblinie
Heftstiche
Hilfslinien
Hilfsoval
Hintergrund
Hohle Linien
Immer Griffe
Info

Infotext
Konfiguration
kopieren
Letzter Stichzug
Lineal
Linealfunktion
Linienabstand
Lupenfunktion
McStitch Prefs
Marco
Maschine
Mehrfachtourstich
Melco
Mentipunkte
Mef3funktion
Nadeln
Nadelzuordnung
Name
Namenlos
neigen

Neu

Obere Begrenzung
Offset

Alt-Taste
Optionen-Menii
PICT

Parameter
Pfadtext

Pfaff
Plattstichbreite
Plattstichzug

Plattstichzuweisung

Pop-Up Meniis
Preview
Punchanlage
Rahmen ausfahren
Rechteck
Return-Taste
Scanner

Scheren
Schriftengenerator
Segmentrichtung
Seite einrichten

8,32,41,64

1,9,14

45
14,16,18¢£,24f,27,45,47,49,81
1,6,62ff

26,66f,82,84f
18,43,50,55,81

67,84

3
15£,18,471,50,53,56,60,72
47,51

37,39,63,89

17,47,54

49
5,8,31£f,40f,45,51£,55,64f,69,86,91f
33f,64,92

6,63ff

6,64,86,91

52

22,47£,50,53,82

22,82

4,22,59,62,76,80

18,51,80

9,35,56,87

3f,6,9,12,33,37,56f,64£,76,87f

7,20,46,62,71

9,35,88

9f,16,31,37,45,48,66,87,91

7

19,39,63£,87

6,19,62
9,28,33ff,38f,41,46,50,59,61ff,65ff,70,84,87f,91f

18,74,82
6,16,21,29,32,35f,45,49,53£,56,62ff,68f,82,84,87
67,84

4,22,58,60,75ff

10,14,16,21,25£,39
1,14,16f£f,24£,31,38,45,47f,53f,56,64,75,85
8¢,37£,69,86,90
3,6,11,17,26f,54,591f,71,74,76,78,81f
26,82

9,35,88

7,14,20,22,40,57f,74ff
3f,7,13£f,19f,22,24,40,45,50,571,72£f,76,79f
24,50,66,76,85

10

34

1£,7

19,87t

7,21,25£,80

9,27

1,5,81,38,69,84,89

7,44

2,8,12f,25£,28,67,82f

47

41
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Shift-Taste

Skalieren
Sonderfunktionen
Speichern

Spiegeln

Springstiche
Start=Ende
Steppmuster
Steppstich
Steppstichfiillroutine
Stichabstand

Stichzug aktivieren
Stichzug beenden
Stichzug beginnen
Stichzug dazu wéhlen
Stichzug doppelt
Stichzug umdrehen
Stichzug verbinden
Stichzug verldngern
Stichzug zerschneiden

Stichzugreihenfolge riickwarts
Stichzugreihenfolge vorwarts

Stickbrowser
Stickdaten laden
Stickdaten speichern
Stickrahmen
Stickrahmenauswahl
Stickschriften
Stilvorlage

Stopp

Symbolleiste
Sdubern

TIFF
Tabulator-Taste
Tajima

Tourstich => Plattstich
Tourstichzug
Ungewdhlte Stichziige
Unterbrochene Plattstiche
Unterfaden
Unterlagstiche
Urspriinge
Ubersicht
Verbindungen
Verbindungsflidche
Verbindungslinien
Verbindungsstiche
verschieben
Vollautomatisch
Vorlage importieren
Vorlage laden
Vorlage nachsticken
Vorlage sichtbar
Vorlage 6ffnen
Vorschau speichern
Wahre Liniendicke
Widerrufen
Wiederherstellen

10,15,17¢,21,48,78,82

7,44,80f

7,19,43,52,63,87f
6,34,42,48,54ff,63,65,70,84,87,91
7,43

3£f,23,47,49,51,56f,73

49

61,76
1,31,7,11f,211,24,27£f,39f,45£f,54,59£f,64,73,76£f,80f
7,21,24,60,77f
3f,20£f,29,34,40,45,571f,62,71,74,76£,86
14£,17,19,22£t,46,48,52,54,67,71£,74,76,78ff
70

14

17

14

16

7,55,72,78

14

15

23

24

1,8,12,33£,91

35

36

4,7,47,50£,53

7

8,26£f,31

11,59,61f

32,55f,87f

66,69

7,44,89

8¢,38,49,691,84

63

9,35,56,88

20
3,20£f,24,26,29,45,62,701f,74,82
12,55

75

32f
3,7,15¢,45,54,58,72f,78,84f
15,19£,44,49,52f£,57,60,791,82
8,48,56

16,54£,82

14,24,50,80,84

14,24,50,75,84

60,72,78

4,7,85

60,78

38

84

38

49

37£,49,69

55

47

7,42,49,53,56

42
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Winkel 13,22,25,59¢,69,74,77,82

ZSK 9,35f,87f
Zoom-Pop-Up 10£,13,69,80
Zoomfaktor 17
Zwischenablage 8,42f,86

96



